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THE "A" TEAM 
GHOSTBUSTERS 



Entre aplicativos e games 
fique com os dois na 

ECTRON 




A ECTRON coloca a sua disposicao, completa variedade de 
programas, incluindo games e aplicativos. 

O que a ECTRON quer e preencher seu tempo e todo o espaco de 
seu MSX, tanto nas horas de trabalho, como de lazer. 



SOFTWARE 

• DBase ferramenta profissional para manipulacao de banco de dados 

• SuperCalc: a mais famosa planilha de calculos (ambos com suporte 
tecnico e reposicao de versao) 

PERIFERICOS 

• Drive para MSX 5 1/4 e 3 1/2 • Video Station • Interface para Drive 

• Cartao de 80 colunas • Modem • Monilores de video 

JOGOS 

Temos a colecao completa. logos para DDPIus e Plus e uma infinidade 
de aplicativos. 

FITAS DE VJDEO 

Na ECTRON voc§ encontra o ultimo lancamento "MPO" em video-cassete: 
"Curso de Basic MSX" Acompanha livro "Dominando o MSX" 



LANCAMENTOS 

TRANSPOSED da LOCO SOFT, o programa que converte telas entre 
os diversos editores graficos existentes, permitindo aproveitar. ao maximo, 
as potencialidades de cada um. 




ECTRON ELETRONICA LTDA. 

Rua Dr. Cesar, 131 - Metro Santana - Sao Paulo - SP 
Tel.: (011) 290-7266 




AGUIA INFORMATICA LTDA 

AV. N. S. DE COPACABANA 605/804 

COPACABANA 

22040 - RIO DE JANEIRO - RJ 

TELEFONE: PABX(021) 235-3541 

TELEX: 21.21717 KPUR BR 
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CPU e uma publicacao da Aguia Informa- 
tica. Todos os direitos reservados. Proibi- 
da a reprodugao parcial ou total do con- 
teudo desta revista por qualquer meio sem 
autorizacao expressa da editora. Os arti- 
gos assinados sao de total e unica respon- 
sabilidade dos autores. Os circuitos, dis- 
positivos, componentes, etc., descritos na 
revista podem estar sob a protecao de pa- 
tentes. As circuitos publicados so poderao 
ser confeccionados sem qualquer fim lu- 
crative Os programas apresentados aos 
leitores mesmo se tornecidos em disque- 
te, sao de prorpiedade dos autores, caben- 
do a eles todos os direitos previstos em lei. 
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NEWS 



PLAYCON: NOVOS 
PERIFERICOS E 
PROG RAM AS 

A empresa paulista Playcon Eletroni- 
ca e Sistemas Ltda, entra no mercado de 
perifericos e programas para AMIGA, PC 
e Sinclair. Alem de se dedicar a area do 
MSX, a empresa acredita que com essa 
expansao, possa atender aos usuarios 
dessas linhas, e oferecer produtos e ser- 
vigos de primeira qualidade. 

A Playcon Eletronica, fabricante da 
Megaram 256Kb, lancou recentemente as 
interfaces P-501 (placa de expansao de 
memoria para o micro AMIGA-500, que 
eleva o mesmp pra 1 Mega), P-420 (Con- 
venor de VIDEO-RGB para micros 
AMIGA-500 e MSX-2 'Nacional ou Impor- 
tado'), DSK2 (Kit completo, com ou sem 
drive de 5 1/4" e 3 1/2", para a linha MSX), 
Multifuncao M1 (Interface Multi-uso para 
Linha Sinclair), com software residente pa- 
ra uso em impressoras padrSo EPSON). 
Maiores informagdes pelo telefone (011) 
203-7967. 

MPO SOFT VIDEO 
LANQA PROGRAMAS 
PARA CRIANCAS 

A MPO Soft Video, empresa especia- 
lizada em produgoes educativas, langa 
uma serie de programas para microcom- 
putadores da linha MSX destinada ao de- 
senvolvimento de criangas entre tres e 
dez anos de idade. Unindo brincadeiras in- 
fantis e tecnicas pedagogicas de Jean Pia- 
get num instrumento high-tech, estes soft- 
wares, alem de produzir "situagoes de sa- 
la de aula", tern a vantagem de familiari- 
zar a crianga com o universo das novas 
tecnologias. 

A Colegao Educacional MPO tern dez 
volumes-programas diferentes, apresen- 
tados na forma de cartuchos e classifica- 
dos numa graduag§o pedagbgica. Os pri- 
meiros volumes da ColegSo utilizam tec- 
nicas e raciocinios apropriados para 




criangas nao alfabetizadas, enquanto os 
volumes seguintes trazem situagoes pa- 
ra criangas com idade acima de dez anos. 
"Esta Colegao contem os primeiros produ- 
tos de informatica, no Brasil, idealizados 
para a educagao na Pre-escola", lembra 
Marco Botana, diretor da MPO. "Os soft- 
wares sao vias divertidas para a crianga 
quebrar o gelo com o computador", com- 
pleta Oscar Correia Filho. outro diretor da 
empresa. 

A escolha dos microcomputadores 
da linha MSX para serem receptores des- 
sa colegao de softwares educativos tern 
uma raz§o clara: calcula-se que 70% dos 
200 mil proprietaries de MSX, no pais, se- 
jam usuarios domesticos e que o restan- 
te das maquinas esteja instalado em es- 
tabelecimentos de ensino. Desta forma, a 
decisao de tornar estes novos programas 
acessiveis as criangas tanto pode ser dos 
pais, individualmente, quanto das escolas, 
nas suas tarefas pedagogicas normais. 

Na opini§o dos diretores da MPO, o 
uso da Colegao Educacional, alem dos as- 
pectos de aprendizado, proporcionara as 
criangas uma evolug§o mais natural e fa- 
cil para o LOGO (a linguagem de compu- 



tador desenvolvida para odominlo infan- 
til), ja constante do curriculo de algumas 
escolas do pais. A MPO e a unica, no mer- 
cado brasileiro, a dispor de urn programa 
de LOGO para micros MSX. Esse produ- 
to, langado em setembro de 1989, ja ven- 
deu cerca de 12 mil cbpias. 

Os programas da Colegao Educacio- 
nal MPO foram desenvolvidos numa lin- 
guagem que mistura Basic e Assembler. 
Produzindo imagens em 16 cores e utili- 
zando todos os recursos do PSG (Gerador 
de Som Programavel) do MSX, estes pro- 
gramas sao compativeis com qualquer mi- 
cro da linha, tanto nacionais (Hot Bit, Ex- 
pert, Expert Plus e Expert DDplus) quan- 
to importados. 



G0TA INFORMATICA 
ABRE NOVOS CURS0S 

A Gota Informatica esta oferecendo 
diversos cursos de operagao de micro- 
computadores. Entre eles, curso de Intro- 
dugao a Informatica, baseado nas teorias 
de Jean Piaget, e linguagem moderna - o 
LOGO - adaptada para portugues. O obje- 
tivo da Gota e ambientar os alunos no uso 
do computador, estimulando a capacida- 
de de analisar problemas e incentivar a 
busca de solugfies prbprias. 

Os cursos possuem um tempo de- 
terminado de horas, porem, nos casos in- 
dividuals, o aluno podera ter um rendimen- 
to maior, diminuindo, assim, sua duragao. 
Informagoes pelo telefone (031) 344-4813 

A & A SOFTWARE 
PR0CURA USUARIOS 
DE MSX 

AA& A SOFTWARE esta aprocurade 
usuarios de micros da linha MSX para es- 
crever os manuais dos jogos que comer- 
cializa. Os candidatos devem enviar car- 
ta com dois selos para a resposta, para re- 
ceber formulariode perguntas. Os selecio- 
nados trabalharao em casa, nao importan- 
do idade ou lugar onde moram. Maiores 
informagoes: Caixa Postal n° 201, Sapiran- 
ga; Cep: 93800 - Rio Grande do Sul. 




S.O.S. MSX 

A melhor Solugao 
ao Menor Custo 



CHEGA DE PROBLEMAS COM SEU MSXI 

Assistencia Tecnica e com a Micro Audio Eletronica 

Somos uma empresa especializada em manutencao de MSX e 

toda sua linha de perifericos. 

Faca ja um orcamento a resolva seu problems... 

Ligue (011) 815-9089 

Av. Brigadeiro Faria Lima, n° 1684 S/L 24 - Pinheiros - CEP 

01452 - S. Paulo - SP 



e voce... 



Se a resposta for sim, voce ja nos conhece. 
Sabe que ha mais de 3 anos oferecemos os melhores produtos em 

software e hardware. 
Atendimento honesto e persona I izado, tecnicos experientes para 

resolver qualquer problema. 

Seja qual for o seu caso, fale conosco. 



P/IDUSOFT 

Sempre Copiada, Nunca Igualada. 



R. Cel. Xavier de Toledo, 123, 3? Andar - Sao Paulo - SP - Tels. (011) 37-1814 & 34-5253 






PROGRAMA UTILITARIO 



MENUX 



ROGERIO BELLO DOS SANTOS 



O Menux e um programa criador de menu, com estilo pro- 
fissional em linguagem Basic. Embora de extrema simplicidade, 
demonstra um visual muito atrativo. 

Utilizando instrug5es graficas como "line" e "preset", e de 
facil entendimento e consequentes modificagoes, se necessarias. 

O PROGRAMA 

A linha 30 traga, no modo grafico, dois retangulos, defini- 
dos pelas coordenadas (X1.Y1) e (X2.Y2), incrementados de ',6' pa- 
ra a cor e ',B' para ligar diagonalmente as coordenadas especifi- 
cadas. Um dos retangulos e tragado a 1 ponto de diferenga do 
primeiro ret§ngulo, criando o efeito de sombra, que aumenta a 
espessura da moldura. 

As linhas 30 a 140 escrevem na tela, pela instrugao "pre- 
set", os caracteres definidos entre aspas, seguido tambem por 
1 ponto de diferenga nos mesmos caracteres, criando o efeito de 
sombra, conforme a listagem. 

A linha 20 faz o mesmo que a linha 30, sendo que apenas 
um retangulo e incrementado de ',4' para cor de f undo e ',BF' pa- 
ra colorir toda area interna das coordenadas, criando um retan- 
gulo colorido em um fundo preto. 

COMENTARIOS 

O Menux e um programa semi-pronto, no qual o usuario so 
tera que se preocupar em colocar de uma forma mais estetica 



possivel a relagao dos itens que apareceram no Menux, bastan- 
do substituiros Xs, Ys, Ws e Zs pela relagao que mais Ihe convier. 

Desta forma, uma vez salvo o programa, podera ser utili- 
zado para menus diferentes. Nas linhas 150 a 160 acontece um 
desvio incondicional de acordo com o programa em uso. Lembre- 
se que sao tres desvios. 

As linhas 130 a 140 estao reservadas para a parte de bai- 
xo da tela, onde podemos colocar de forma escrita alguma 
mensagem. 

Nao se esquega de que a primeira linha do seu programa 
devera ser: 200 CLS:KEYOFF:SCREEN 



10 CLS I COLOR 15,1.1 : OPEN "l.RPi " COR OUTPU1 flSBl I KEYOFE 
20 SCREEN 2tLi:NE<30,3O>-<22O,t6O>,*,BF 

V) I INT. 12(1, SO)- 1231), l70),6,.Btl_INEt2L21>-'231.171>,&,B 
40 LXNE<20,»5SI-<230.17B>,6,B|LJNE<21, t«0>-<231 , l7«-> .fc.B 
so preset (is, so> : -i-n i , "i-xxxxxxxxxxxxxxxxxxx" 

60 precox (46, fin ) i "Xtl , " I -XXXXXXXXXXXXXXXXXXX" 
70 PRESET I4C80) «-?«l, "2-YYYYYVYYYVYVYYYYYYY" 
BO PRE86 I (•<-., «l>: ••«1."2-YYYYYYVYYYYYYYYYYYY" 

90 PRESET (45, 100) i 781 , "3-ZZ22ZZ222Z ZZ ZZZgZ23" 
1 no PRESET (4fc, 80) i7Bl , "■3-ZZ7XZ.!22ZZZ?.22ZZ?-;:Z" 
110 PREBE1 (62, 1X0)1 '»l."QUfll- A SUA OP^arj?"!' 
120 PRESET "r-3. I20)s ">m „ "QUAI. A SUA OPr,AO->"!? 
13(1 PRESET(5(I, ISO) I 70 1 , "WUWWWUWWWUWWWWWUWWW" 
1411 PRESEr<51 , 180) !?81 , "UWWWWWUWWUIWUWWWWWWW" 
150 A*=INPUT*(1) 

160 ON VBLIA*) (SOTO 800, . 

200 REM - COMEiJ'AR O SEU PROnRAMA AOUI 




MSX E NO 9NSC 

Tudo o que voce pensar para MSX voce encontra no MISC, e s6 ficar s6cio*. 
Voce recebe periodicamente o Jomal do MISC, com promogoes incrfveis para associados: servigos, softhouse e hardware. 

• Expert • Hot-Bit • Drive • Monitor • Data-Corder • Joystick • Impressora • Interface • Megaram • Kit para 2.0 

O MISC tern a mais especializada assistencia tecnica em MSX do pafs, com servigos de alto 

padrao, prego justo e garantia. Atendemos em todo Brasil. Tambem compramos equipamentos de MSX. 




* Taxa de inscrigao: 
Cr$ 1.750,00, pagos atraves de cheque 
nominal a EMBASS EDITORA LTDA. 
ou em deposito no BRADESCO - 
agenda 0108 - Conta 141.184-5. 



Revendedor autorizado Cibertron, Nemesis, 
Paulisoft, Discovery, Pro-Kit, Softnew, XSW 



MISC - A Solugao Definitiva para o UsuSrio de MSX 
Rua Xavier de Toledo, 210 - cj. 23 - CEP 01048 
Tels.: (01 1) 34-8391 e 36-3226 - Sao Paulo - SP 



. 



MELHOR PARA SEU MSX E MSX2 VOCE ENCONTRA NA NEMESIS 



LANCAMENTO DO AND: 



GRADIUS SYSTEM 1.0 



Urn novo mundo para seu MSX! 



GRADIUS BASIC 1.0... Implementa novo visual e novos comandos para MSX!. 
GRADIUS TOOLS 1.0...ferramentas de programacao para o GRADIUS BASIC. 

GRADIUS FILES 1.0 ...novos comandos adlcionais para o GRADIUS BASIC 

GRADIUS MAKER l.O.gerador automatico de programas em GRADIUS BASIC 



NEMESIS • PROGRAMAS UTILITARIOS 



MSX-DOS TOOLS PLUS (LANQAMENTO) 

MSX HELLO 1 1.0. 

MSX HARDCOPY 1.1 

EASY GRAPH 



. fenamentas para auxilio na programacao 

. multi-utllitarlo para uso com disk-drive 

. utilltarlo para impressao de graficos 

. poderoso editor grafico com recursos inedltos 



NEMESIS- PROGRAMAS APLICATIVOS 



MALA DIRETA MSX 1.1 

MSX-SAM VOICE SYNTHETIZER 

MSX CHART 10 

MSX PORTFOLIO 1.0 

I CHING 

TEXTO TOTAL 1.0 MTA ILANCAMENTO).... 
TEXTO TOTAL 1.0 LADY (LAN? AMENIO) 

MSX TOP CAB 

CONTROLE DE VIDEO LOCADORA 



. cadastre- de clientes para 7000 reglsltos 

„ sintetlzador dc voz com 1 canal de som 

.. graficos comerclals e estatistlcos 

. agenda eteuonica.'llsta telefonica 

horoscopo chines no compuiador 

. poderoso processador de textos para MTA 

. poderoso processador de textos com graficos.. 
. sensacional editor de projetos prolisslonals 

Informatize seu video-clube com um MSX! 



MSX PAGE MAKER 15 

MSX PAGE MAKER FONTES 1 

MSX PAGE MAKER FONTES 2 

MSX PAGE MAKER FONTES 3 

MSX PAGE MAKER FONTES 4 

MSX PAGE MAKER CARTOONS 1 .. 
MSX PAGE MAKER CARTOONS 2.. 

MSX PAGE MAKER TITLES 1 

MSX PAGE MAKER SQUARES 1 .... 
MSX PAGE MAKER KIT 



NEMESIS ■ DESK-TOP PUBLISHING NO MSX 

editor de paglna com textos e gratlcos 

22 diterentes letras para o PAGE MAKER 

, 22 dlferemes letras para a PAGE MAKER 

22 diterentes letras para o PAGE MAKER 

22 diterentes letrns para o PAGE MAKER 

. dlversas tlguras para sua paglna grafica 

diversas tlguras para sua paglna grafica 

altabetos gigantes para tituics e destaques.. 

difetentes molduras. adornos e vinhetas 

PAGE MAKER com todos os seus acessorlos 



. Cr$ 'j.400.00 

(consulle) 

(consulte) 

(consulte) 



OS 1500,00 

CrS 1.50000 

CrS 1.500.00 C) 

., CrS 1.800.00 



CrS 2 500.00 
.CrS 1500,00 I'l 
.CrS 1800.00 
,. CrS 1800.00 
.OS 1.500.00 C) 
.OS 2.500.00 
.CrS 2.500.00 
OS 2.800.00 
CrS 2.800,00 



.CrS 1800.00 

, OS 500.00 

. CrS 500.00 

, CrS 500.00 

CrS 500.00 

CrS 500.00 

. CrS 500.00 

. CrS 500.00 

. CrS 500.00 

.Cr$ 5.000.00 



NEMESIS CLIP-ART 

UMA COLECAO COM CENTENAS DE FIGURAS INEDITAS PARA MSX PAGE MAKER 

OU GRAPHOS III 

4 DISCOS REPLETOS DE "SHAPES" POR APENAS CrS 2.000,00 

NOVIDADE: "NEMESIS CLIP-ART II" 

MAIS FIGURAS INEDITAS PARA MSX PAGE MAKER OU GRAPHOS III 
MAIS 4 DISCOS REPLETOS DE "SHAPES" POR APENAS CrS 2.000,00 



NEMESIS - JOGOS E PROGRAMAS EDUCATIVOS 



CONDE DE MONTE CRISTO 

MENPHIS 

AGRUTADEMAQUINE 

AUTO KIT , 

FARM KIT 

A TACA MAGICA ILANCAMENTOI.. 



. aventura conversacional cm portugues 
. aventura conversacional em portugues 
. aventura conversacional em portugues 

. programa educatlvo para criancas 

. programa educatlvo para criancas 



CrS 800.00 

. CrS 800.00 

. CrS 800,00 

CrS 800,00 (■) 

CrS 800,00 



.. sensacional aventura convencional em portugues . CrS 850.00 



PROFESSIONAL PUBLISHER. 

SCREEN STEALER 

MUSIC STEALER 

MASTER CRUNCHER 

FLOWCHART 

PROFESSIONAL CARDS 

PROFESSIONAL STRIPES 

PROFESSIONAL LABELS 



DISCOVERY ■ APLICATIVOS E UTILITARIOS 

programa de desk-top publishing 

rettra telas dos jogos e demais programas 

, retlra miislcas dos Jogos e demais programs ... 

compactador/economizador de discos 

„ gerador de graficos estatisticos e comercials . 

taz canoes festlvos em geral 

taz faixas decoratlvas para publicidade 

faz etiquetas personallzadas em geral 



CrS 720000 

CrS 1.600.00 

.CrS 2.6O0.00 

CrS 1.600.00 

. CrS 1000,00 

CrS 2.600,00 

.. CrS 2 60000 

.CrS 2.600.00 



XSW - APLICATIVOS E UTILITARIOS 

MSXEDARQ editor de arquivos em disco CrS 1.80000 

MSXVOX digitalizador de voz 100'. naclonal CrS 1.80000 

FLUXODECAIXA controle comerclal de entradas e saidas CrS 180000 

CHAVEMESTRA copiador de programas bloqueados CrS 250000 

VERSOR... copiador de programas entre 3 1-2 e 5 1.4 . . CrS 20000D 

CADEMP programa para cadastro de emptesas CrS 250000 

CADCLI2.0 cadastro de clientes,'mala dlreta CrS 2.500.00 

NEMESIS (THE GAME) super |ogo agora cm 3 1-2 e para DD PLUS CrS 1000.00 

M.P.O. SOFT VIDEO - CARTUCHOS E VIDEOS EDUCATIVOS EM VMS 

DOMINAN00 MSX apresentacao do MSX e seus penfencos CrS 4500.00 

CURSODE BASIC I Iniciacao a programacao basic no MSX Cr$ 5.000,00 

CURSO DE DBASE II uma aula particular de DBASE II em video Cr$ 4500.00 

MSXWRITE1.0 editor de textos em cartucho OS 2800.00 

EDITOR MUSICAL editor de musica em cartucho CrS 2.800.00 

MSX TURBO DEVICE super acelerador para seu MSX CrS 2800.00 



DOMINANOOOMSX... 

CURSO DE BASIC I 

CURSO DE DBASE II ... 

MSX WRITE 1.0 

EDITOR MUSICAL 

MSX TURBO DEVICE.. 

GAME MASTER 

EDDY II 

MSX LOGO 



MSX DATA BASE 1.1 

MSX DATA BANK 1.2 

MSX BASY DATA 1.0 

STOCK CONTROL 2.0 

CONTAS A PAGAR.'RECEBER 



E0DY1 

EDDY2 

CHEESE „.,.,...- - - 

GRAPHIC MASTER 

YAMAHA GRAPHIC ARTIST .. 

AACKODRAW tV PAINT 

T-PAINT1.2 

THE DESIGNER S PENSIL... 
THE MAGIC PAINT 



MUSIC STUDIO G7 

PSG MUSIC WRITER 

SUPER SYNTH 

THE MUSIC EDITOR 

ELETRIC SOUND STUDIO.. 



AACK0SCRI8E 

THE BANK STREET WRITER 

MSX WRITER 30 ., 

PRINT-X-PRESS II 



LETRASET11 

SUPER COPY 7.1 

KNIGHT COMMAND 2.0 

DOS. HELP 

DISK-IT 

MSXDUAD7.4 



MSX GAME DESIGNER. 

STAR SEEKER 

PRINT SEXY SHOP 

PSYCHEDELIA 



PHILLIPS VIDEO GRAPHICS 

FREEHAND 

DYNAMIC PUBLISHER 



maximo provelto dos seus jogos (em cartucho) CrS 2.800.00 

sensacional editor grafico em cartucho CrS 2.80000 

... . a melhor LINGUAGEM LOGO em cartucho CrS 3500.00 

SOFTOMATIC • PROGRAMAS APLICATIVOS 

BANCO DE DADOS 

ficharlo eletronlco facil de usar CrS 800.00 ci 

,. banco de dados com camposredetlniveis CrS 8O0OO 

cadastro redeflnivelfacil de usar CrS 800.00 Ci 

controle de estoques profissional CrS 1.800.00 

controle de fluxo'dupiicatas e contas em geral CrS 800.00 



EDITORES GRAFICOS 

Bditor grallco facll de usar CrS 

editor grafico com multiplos recursos OS 

editor gratlco facll de usar Crt 

editor grafico com "shapes" excluslvos CrS 

editor grafico com varlados recursos CrS 

poderoso editor grafico com letras e texturas CrS 

editor grafico facll de usar CrS 

mais que um simples editor graf Ico CrS 

tamoso editor grafico do Apple agora para MSX... CrS 

EDITORES MUSICAI5 

poderoso editor musical com recursos Inedltos .... CrS 

editor de musica com rltmos varlados CrS 

poderoso stntetlzador de sons CrS 

editor de musica de facll manuseio CrS 

poderoso slntetlzador de sons e efeltos musicals CrS 

PROCESSADORES DE TEXTOS 

oflclente editor de textos com 40 ou 80 colunas CrS 

processador de textos de facil utllizacao CrS 

a nova versao do mals famoso editor para MSX .. CrS 

editor de "desk-top publishing' para seu MSX OS 



CrS 800.00 !•) 

„ CrS 800.00 C| 

CrS 800.00 CI 

CrS 80000 C) 

CrS 80000 C) 

CrS 80000 1*1 

CrS 800.00 I'l 

CrS 800.00 I'l 

., CrS 800.00 



800.00 CI 

800,00 I'l 

800,00 C) 

800,00 (•) 
800,00 



800.00 
800,00 C) 
800.00 
B0O0O 



UTILITARIOS DIVERSOS 

redefmldor de caracteies com versatilldade OS 800.00 

copiador de programas de titas cassete a disco ... CrS 800,00 i'l 

poderoso auxlllar para programacao com MSX CrS 800,00 C) 

auxllia no uso do MSX com "disk-drive" CrS 800,00 

faclllta a operocao do MSX com disk-drive' CrS B00,00 

montador assembler/disassembler, editor, etc CrS 800,00 

PROGRAMAS DE USO GERAL 

faca os seus proprlos jogos com facilidade CrS 8O0O0 I'l 

excelente programa para amantes da astronomia . CrS B00.O0 I'l 

imprime mulheres nuas com sua impressora . ... CrS 80000 

Impressionantes efeltos graficos no seu MSX CrS 800,00 

APLICATIVOS PROFISSIONAIS PARA MSX2 64KB 

impresslonante editor grafico com manual CrS 90000 

excelente editor gratlco alfa-resolucao com CAD „ CrS 900.00 

programa de desk-top para o MSX2 com manual .. CrS 900.00 



APLICATIVOS PROFISSIONAIS PARA MSX2 128 KB ou MEMORY MAPPER 

PHILLIPS EASE 3.0 Inttgrado PiAMUWS'WSH-W MWBiSEXHOTS c-roawal CrS 1.80O0O 

MSX2 EXCLUSIVE NORTON UTILITIES programa de testes e depuracao de dlsketcs para 

MSX2 CrS 1.800.00 



VIDEO-GAMES MSX 1 



CYBERBIG BLACK TIGER 1 BLACK TIGER 2 BLOODY. CAPTAIN TRUENO 1. CAPTAIN TRUENO 2. TOY ACID GAME. COSMIC SHERIFF. MIKE GUNNER (LASER PISTOL). LIVINGSTONE 
Spa" T. LIVINGSTOnI rH PART 2 MECANO OASIS, XH-63 PATROL. ZANAC III. TENSTON, WARLORDS. RANSACK. TALK »™™^™»J* k ^W<DME DA COMPILER 
SABOTAGE PASTEMAN e THE SMURFS MORTADELO & SALAMINHO II. BUMPY CAR. WAR IN MIDDLE EARTH. SONIC ARKANOID. CHASE HQ. AZTEC ADVENTURE, ELETRIC CAT 
LAND MEGaSovA RArJ (THE WAr"^^.^ MADNESS. INTERNATIONAL BASKET, OMEGA DIMENSION I. OMEGA DIMENSION II CORSARIOSIL JAKE IN FANTASYLAND. 
GHOST TIME. MASTER OF THE WORLD, MATCH III, POWER OF MAGIC, JUNGLE ADVENTURE, ASTRO MARINE CORPS II, PALACE OF DEATH (LANCAMENTOS): 
CADA JOGO POR CrS 80.00 ou 10 JOGOS POR CrS 500.00 RAMBO III em disco: apenas CrS 500.00 MASK II em discos- apenas OS son no 

PROGRAMAS MEGARAM MSX1: 
KING KNIGHT, JAGUR. SAMURAI KONAMI. KING'S VALLEV II, CRAZY, FANTASY ZONE. VAXOL. GOLVELLIUS, ETC ... CADA UM EM DISCO POR APENAS CrS 500.00 

PROGRAMAS MEGARAM MSX2: 

R-TYPE YAM DYNAMIT BOWL. ZOMBIE HUNTER, KING'S VALLEY II, DRAGON BUSTERS, BASEBALL II KONAMI. DRUID. DEEP FOREST, WAR OF THE DEAD. SPACE MANBOW. 

TOPPLE ZIP II. EAGLE WAR, DIRES, ASHGUINE. STAR SHIP WAR. HARDBALL. OUT RUN. ETC... 

CADA UM EM DISCO POR APENAS CrS 500.00 JOGOS MEGARAM SEM MEGARAM (MSX1 NORMAL): NEMESIS, VAXOL. MIRAI. SUPER LAYDOCK e FINAL ZONE 

CADA UM EM DISCO POR APENAS CrS 500.00 „...!. 

- ATENCAO - 

Garantlmos aos nossos clientes 5 anos de asslstencla para os produtos que comerclallzamos. Os programas da NEMESIS INFORMATICA sao de origem 100% nacional. reglstrados 

pela propria empresa ou por seus autores. Nao nos responsablllzamos por programas de empresas a que representamos; 

Ao comprar nossos programas em empresas revendedoras autorizadas. conllra na embalagem se o produto e original. Nao delxe que o plrata Ihe engane: 

Os programas aclma estao dlsponiveis em 5 1/4 e 3 1/2. Para 3 1/2 acresconte CrS 300.00 por programa; 

utilltarlo MSX HELLO! 1.0 nao esta dlsponlvel em 3 1/2: 

Os programas assinalados com asterlsco (*> podem ser gravados em FITA CASSETE com acrescimo de CrS 400.00; 

Clube do leltor: 10% em todas as compras; 

podido minlmo e de CrS l.OOO.OO: 

Esta tabela esta valida ate o final de nossos estoques. 

=NVIE VALE POSTAL OU CHEQUE NOMINAL A NEMESIS INFORMATICA LTDA. CAIXA POSTAL 4583 CEP. 20.001 RIO DE JANEIRO - RJ 

OU VENHA PESSOALMENTE AO -SHOW-ROOM" NEMESIS RUA SETE DE SETEMBRO 92 SALA 1910 - CENTRO - RIO DE JANEIRO - RJ TELEFONE; (021) 222-4900 



ORDENADOR DE 
DIRETORIO 



Este programs foi elaborado para or- 
denar o diretorio de qualquer disco de 5 
1/4", face simples ou dupla. 

diret6rio 

O diretorio sempre comeca no selor 
5 e ocupa 4 setores no disco de face sim- 
ples ou 7 no disco de face dupla. 



Cada arquivo ocupa 32 bytes, onde os 
11 primeiros sao reservados para o nome 
e a extensao. 

O byte 00H determina o final do 
diretorio. 

ROTINAS BDOS 

Para acessar as rotinas BDOS, deve- 
mos colocar no registro C o numero da 



10 OPEN "C: SORT. COM" FOR OUT PUT ASH 


260 DATA 05,00, 11, IE, 02, OE. 09, CD 


20 FOR AM TO 352 


270 DATA 05,flO,OE,08,CD,05,00,FE 


38 READ A* 


280 DATA 53.CA,00,fli.FE.73.CA,00 


40 PRINT *1 : CHR*(VAL("&H"+AJ)!: 


290 DATA Ot,OE,09, U,5A,02,C3, 05 


50 NEXT 


300 DATA 00, 11, 44. 02, OE, 09, 18, F6 


60 CLOSE »1 


320 DATA 0C,20,20,20,2G,2G, 20,20 


70 DATA 1 1, CO, 01, 0E, 09,1^,05, 00 


320 DATA 4F,52 : 44,*5 r 4E,4l,44,4F 


80 DATA 0E,O8,CD,05,00, 11,60,02 


330 DATA 52,20,44,45,20,44,49,52 


90 DATA 0E, 1A, CD, 05, 00, OE, IB, IE 


340 DATA 45,54,8A : 52,49,4F,20,56 


100 DATA 01,CD,O5,00,FE,O2,28,04 


350 DATA 31,2E,3O,0D,OA,0A,OA,0A 


110 DATA 26, 04, 18, 02, 26, 07, AF, 32 


360 DATA 43 ; 6F,6C ; 6F,71,75,65,20 


120 DATA 60,OA,32,60,10,7C,32,5F 


370 DATA 6F,20, 64,69,73,63, 6F, 20 


130 DATA 02,OE,2F,2E, 00, tl, 05,00 


380 DATA 6E,6F r 20,64,?2,69 : 76,65 


140 DATA CD, 05, 00, F3, 06, 00, 21, 60 


390 DATA 0J', 0A, £5, 20 7 70, 72, fJ5, 73 


150 DATA 02,11 ! 20,00,7E,FE,00,28 


400 DATA 73,69,6F.6E,65,20,7l.75 


160 DATA 04,04,19, 18,F7,78,FE,02 


410 DATA 61, 6C,71, 75,65,72,20,74 


170 DATA 38,67 : 3D,32,57,01,06,00 


420 DATA 65,63,6C,61,2E,24,0D,0A 


180 DATA 0E,00, 21, 60,02, 11,80,02 


430 DATA 0A,0A,4F,72,64,65,6E,61 


190 DATA E5, D5, 1A, BE, 13, 23, 28, FA 


4*0 DATA 87,Bl,6F,20,63,6F : 6D,70 


200 DATA Dl, El, :>;,0F,D5, 11,40,00 


450 DATA 6C,65,74,61,2E,20,4F,75 


210 DATA 19,EB,E1,10,EB,79,B7,28 


460 DATA 74,72,6l,20,28,53,2F,4E 


220 DATA 13,i8,DB,C5,06,20,lA,4E 


470 DATA 29,20, 3F, 20, 24, 0D, 0A, 0A 


230 DATA 77,79,12,13,23,10,F7,Ct 


480 DATA 0A,4E,B1,6F,20,61, 63,68 


240 DATA 0E,01,18,E7 : 3A,5F : 02,6? 


490 DATA 6F,75,20,61, 72,71, 75,69 


250 DATA 2E,00,ll,n5,00,OE,30,CD 


500 DATA 76,6F,73,0D,0A,OA,OA,24 



funcao desejada. Nos demais registros, 
as informacoes necessarias a fungao e 
chamar o endereco 0005H estando no 
DOS, ou F37DH no Disk Basic. 

As fungoes utilizadas pelo programa 
sao: 

08H — Espera uma tecla ser pressio- 
nada e retorna em A o seu valor. 

09H — Imprime uma string ate en- 
contrar o caracter "$" (24H), que se inicia 
emDE. 

1AH — Define o endereco do DTA, 
que deve estar em DE. 

1BH — O registro E deve conter 01H 
para o drive A. No retorno, o registro A 
contera 01H para face simples ou 02H pa- 
ra face dupla. As outras informacoes re- 
cebidas nos outros registros nSo interes- 
sam a este programa. 

2FH — Le os setores especificados 
que sao colocados a partir do DTA. 

DE = numero do setor inicial 

H = numero de setores a serem lidos 

L = OOH 

30H — Grava setores de acordo com 
a fungao acima. 

DIGITAQAO 

A digitagao e simples, bastando digi- 
tar e executar a listagem em Basic que se 
encarrega de gravar o programa. 



ORDTES.BAS 



MRLORIZE SEU 



HOTDATAA 



ME I.. HOP: . 

MEL HO R E 3 TFlUTLtRA . 

MELHOF; ACEF:VO . 

MEL HO F: QUA LID A D E . 

MELHO n P RA 2) O . 

MLTI TA 5 MO VI DAD E 3 . 



Ihfor »a$.»tS C \>t4i4</S CN hOMC 4t C<sar ft. 
Cardoso. Cx. Postal 2*079 - CEP: 20542 - Rio 
dt Janeiro - RJ. - Ttl:(021) 577-574*. 
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:■ EM 

HALDT-TARE 



±— ftTEMCAO * 5t uoc« ii«o josta at 
dinhtiro t/ou dt MU(.htr,»corist(.haN05 a hao 
Ititura jo iut s-t stju t. 

Ha pan « garihar dinhtiro, ou razcr sucts- 
..■■srfrz$fi*4£- || "-;*ijrjo con 15 jati hhas.Uocg sa bia iut a cada 
10 nuLhtrtj B sostaM dt astrolojiafO mufflnai3nW ptr>iitt a um lei- 
90 ntsta arte, a cor.ftccior.ar ktlos MftPft5-A5TKM5,MOl!R:fTHiC05 / <: 
nUHEB0H«:ICi>5.Ha> co wpatiutl has Utrs^tS PLUS.PrtSO; 9D Mils. 
jgHBMMBBaHBPt um basta ao l»pis t paptl.CoH a LUSHT-Ptn 
projrma LI6HT-hRT,uoc« dtstnha dirtto r>a tcli:Prt?o:9D Mils. 



DUAS BOAS RAZOES 
PARA UM MSX 
SER PROFISSIONAL 
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LANQAMENTO: 



Ja se encontra no mercado a Nova Linha de Aplicativos Administratlvo/Finan- 
ceiro em dBase 1 1 Plus denominada ' ' Programs Plus' ' a qual conta inicialmen- 
te com os seguintes softs, prontos para usar: 

• Controle de estoque 

• Contas a pagar 

• Controle de bancos 
Todos com a mesma qualidade e garantia oferecida pelos produtos PRACTICA. 

Produtos em disco com seu respectivo numero de serie, manual completo e garantia. 
Conta tambem com direito a atualizacSo de versao e Suporte Tecnico gratuito. 

Disponiveis am discos 5% e 3% e possuem as versdes 40/80 colunas "simultaneamente". 

f IV AC' 1 lV_^A. Para malores informacOes: Practlca Informatlca Ltda - Av. Acoce 579 - Indianopolis - Sao Paulo - SP - CEP 04075 

^^hm^h^^^^h Telefone: (011) 549-0545 ou Caixa Postal 64635 - Sao Paulo - SP - CEP 05497 




ANALISE SOFTWARE 



PROFESSIONAL PUBLISHER: 
um Desktop amigavel. 



GUSTAVO F. BAYER 



A editoragao de publicagbes vem se 
tornando um campo privilegiado na apli- 
cagao dos microcomputadores. Apesar 
dos recursos graf icos do MSX, seus usua- 
rios ainda estao condenados a ter inveja 
dos sistemas de "Desktop Publishing" dos 
PC, AMIGA, MACINTOSH e ate mesmo do 
"obsolete" APPLE. O sistema PAGE MA- 
KER, distribuido pela NEMESIS, toi o pri- 
meiro passo na superagao desta frustra- 
gao. As precaugoes contra a pirataria e a 
aceitagao tacita das limitacoes de capa- 
cidade de membria do MSX — perteita- 
mente justiticaveis por seu pioneireismo 

— tornaram esse sistema trabalhoso e ex- 
tremamente lento. 

Agora, a DISCOVERY passa a ofere- 
cer seu PROFESSIONAL PUBLISHER co- 
mo sendo "o primeiro programa especia- 
lizado em Desktop Publishing para MSX". 
Apesar do carater duvidoso dessa publi- 
cidade, podemos esperar de antemao que 

— por ser um novo programa — ele apre- 
sente substanciais melhorias. E os testes 
confirmam tais expectativas de progres- 
so, se bem que, mesmo assim, ainda nao 
chegamos a flexibilidade dos sistemas de 
editorac3o| em outros micro- 
computadores. 

APRESENTACAO 

O PROFESSIONAL PUBLISHER e tor- 
necido em dois discos em invblucro sela- 
do, protegido em uma caixa de plastico, 




juntamente com o manual do usuario. O 
disco principal contem os arquivos do pro- 
grama de edicao de paginas, assim como 
um conjunto de programas destinados a 
conversao de arquivos, para facilitar a re- 
lacao entre o PROFESSIONAL PUBLIS- 
HER e outros utilitarios. O segundo disco 
contem 17 arquivos auxiliares para rede- 
finicao dos recursos disponiveis na edigao 
de paginas (bordas, altabetos e "shapes"). 
Nenhum dos discos possui protegao con- 
tra cbpias, o que significa uma posigao de 



nao contundir a defesa contra a pirataria, 
com a introdugao de artificios que aca- 
bem por reduzir a confiabilidade no 
sistema. 

manual do usuario 6 quase exem- 
plar. Ja a sua apresentagao evidencia um 
cuidado incomum na diagramagao (feita 
com o prbprio PROFESSIONAL PUBLIS- 
HER) e na encadernagao (com capas 
plasticas e espiral). E ate orienta, com cla- 
reza, todos os passos da operagao dos 
programas . o que e ainda mais incomum. 



Gaucho compra o MSX na Digimer. 




REVENDEDOR AUTORIZADO DDX. 

COMPLETA LINHA HP 

MODEM - MOUSE - DRIVERS - MONI TORES. 
Exclusive Interface MIDI MSX 




DiGifilER 

Rua Ccl. Vicente, 459 - Ccntro 

Porto Alcjrc - RS - CEP 90.030 

Fone:(0S12)26-«395 



Pena que nSo tenha sido possivel evitar al- 
guns problemas com a acentuacao. Mas, 
pelo que parece, essa e uma caracteris- 
tica da culturacomputacional. Brincadei- 
ras a parte, o manual consegue ser obje- 
tivo exatamente por nao achar que o usua- 
rio seja urn mero "apertador" de teclas, 
preocupando-se mais com informacoes 
que permitam a compreensao da logica 
das operacoes do programa , isso, sem 
cair na armadilha do "computes" pseudo- 
tecnico. Talvez essa objetividade seja de- 
correncia direta da simplicidade da ope- 
ragao do programa. 

OPERACAO 

O disco principal e necessario ape- 
nas para carregar o programa de edigao 
de paginas, para o acesso aos programas 
de conversao e para o retorno ao DOS. 
Uma vez carregado, o programa de edigao 
de paginas f ica residente na memoria. Is- 
so elimina a demora no acesso as suas di- 
ferentes rotinas, tornando ainda desne- 
cessaria a f requente troca entre disco de 
trabalho e disco mestre. Alias, a economia 
de tempo no acesso aos arquivos e a gran- 
de vantagem desse programa. Alem de 
permitir a operagao com dois drives, ele 
possibilita o uso da MEGARAM para o ar- 
mazenamento temporario de pagina edi- 
tada, eliminando assim o maior estorvo 
desse tipo de programa, ou seja, demora 
na gravagao e no acesso as diferentes 
partes da pagina. 



uso do programa de edigao de pa- 
ginas e muito simples e facilitado pela 
constante apresentagao de um menu com 
as diversas opg6es a cada momento dis- 
poniveis e que sSo acessadas pelas teclas 
de fungao. 

Resumindo esquematicamente, es- 
sas sao as diferentes opg6es diponiveis: 

Texto 
Digitar 
Ajustar altura e largura dos 
caracteres 

Apagar area de trabalho 
Acessar area da pagina 
Mudar tontes 
Caracteres residentes 
Alfabetos padrao Graphos III 
Superletras (alfabetos em formato 
"shape") 

Definir ate tres colunas de texto na 
pagina 

Importar textos 
Desenhos 
Desenhar 
Retas 
Circulos 
Retangulos 
Preencher areas 
Borracha/Trago 
Trocar bordas 

Importar "shapes" padrao Graphos 
III 

Importar telas padrao Graphos III 
(.SCR) 

Imprimir 



Numeros de cbpias 

Numeros de passadas por linha 
Discos 

Abrir arquivo da pagina 

Fechar arquivo da pagina 
Compactar (visualizagSo integral da 
pagina) 

NOVIDADES 

Quase todas essas opgoes sao 6b- 
vias e velhas conhecidas dos que usam o 
computador para a edigao de paginas. Por 
isso, comentemos aqui apenas as novida- 
des introduzidas pelo PROFESSIONAL 
PUBLISHER. E interesante notar que tais 
novidades se referem a introdugao de tex- 
tos e estao relacionadas entre si, criando 
assim poderosos recursos auxiliares nes- 
sa trabalhosa tarefa. 

O primeiro desses novos recursos e 
o ajuste de altura e largura dos caracte- 
res em uso. Com tal ajuste, torna-se pos- 
sivel regular o salto de linha e o espaga- 
mento entre os caracteres. Isso e espe- 
cialmente importante ao se usar alfabetos 
no formato GRAPHOS III, que podem 
apresentar caracteres ate 8x8 pontos, ao 
contrario dos 8x6 pontos dos caracteres 
residentes. Esse ajuste atua tambem so- 
bre o retrocesso (BS), facilitando even- 
tuais corregdes. 

Outro novo recurso e a possibilidade 
de se dividir a pagina, a qualquer momen- 
to, em ate tres colunas de texto. Alem de 
permitir a digitagao e a importagao de tex- 




Br ualidade 
If nternacional 



A qualidade internacional dos disquetes 
Nashua ja e fabricada aqui mesmo no Brasil. 

Nas tres variedades de maior uso na midia 
magnetica flexivel: Disquetes de 5 1 /4", 51/4" 
Alta Densidadee31/2". 
Todos com a exclusiva garantia ilimitada 
Nashua. 




Fabrica da Nashua no Distrito Industrial 
de Campo Grande • Rio de Janeiro • Brasil 



Made in Brasil, 




O disquete legal. 



tos multicolunados, facilita a composigao 
de cartazes com linhas impressas na ver- 
tical: basta definir a linha vertical como co- 
luna de um unico caractere e usar alfabe- 
tosou "shapes" rotacionados(um dos pro- 
gramas de conversao que acompanham 
o PROFESSIONAL PUBLISHER permite a 
geragao de alfabetos rotacionados). 

A importacao de textos e outro recur- 
so original e de grande utilidade, permitin- 
do a introducao de qualquer arquivo de 
texto em formato ASCII, isto e, sem carac- 
teres de controle. Tais textos ser§o inseri- 
dos a partir do cursor, obedecendo as cc- 
lunas definidas na pagina. Ao esgotar-se 
a coluna corrente, o texto prosseguira na 
coluna seguinte, ate o fim da pagina. E cla- 
ro que o texto sera impresso com a fonte 
de catacteres em uso. Acionando-se a bar- 
ra de espago, pode-se interromper a im- 
portagao do texto. 

Como a importacao de textos nao 
transtere palavras nem justif ica as linhas, 
e importante que o arquivo seja antecipa- 
damente formatado, conforme o numero 
de caracteres por linha em cada coluna da 
pagina. Para tanto deve-se trabalhar com 
um editor de textos que permita a grava- 
cao do texto ja formatado para a impres- 
sao. Isso pode ser conseguido com o AS- 
TEX do cartucho de 80 colunas da GRA- 
DIENTE, ou com a rotina de alinhamento 
do sistema TEXTO TOTAL da NEMESIS. 

A ultima novidade sao as chamadas 
"super letters". Trata-se aqui da possibili- 
dade de introducao de alfabetos atraves 
de banco de "shapes", gerados no padrao 
GRAPHOS III. No disco de arquivos auxi- 
liares sao fornecidos alguns desses alfa- 



betos, com caracteres de ate 32x32 pon- 
tos. Tudo indica ser possivel a geragao de 
caracteres ainda maiores, de 48x48 pon- 
tos. Uma vez importadas, essas superle- 
tras sao acionadas sem a necessidade de 
reajuste na altura ou na largura dos carac- 
teres (que poderao variar, conforme a le- 
tra). E o que e melhor: o retrocesso (BS) 
funciona como na digitagao normal, apa- 
gando o caractere anterior. Finalmente, 
outros conjuntos de "shapes", como no 
caso de molduras, podem ser acionados 
do mesmo modo, contanto que respeitem 
o limite maximo de 48 pontos verticais. 

UTILITARIOS 

Alem do programa de edigao de p£- 
ginas, o sistema PROFESIONAL PUBLIS- 
HER apresenta cinco utilitarios. primeiro 
inverte os caracteres de alfabetos grava- 
dos no padrao GRAPHOS III. O segundo 
rotaciona ("deita") os caracteres de alfa- 
betos do mesmo padrao, permitindo seu 
uso em paginas com linhas impressas na 
vertical. terceiro elimina os caracteres 
de controle em textos editados pelo 
MSXWRITE e seus "parentes". quarto 
permite gravar partes da pagina como te- 
las, no formato GRAPHOS III (.SCR). Final- 
mente, o quinto convene telas com forma- 
to GRP para o formato SCR, permitindo 
importa-las na edigao de paginas. 

SUGESTOES 

Seguindo a intengao de facilitar a in- 
trodugao de textos na pagina, seria inte- 
ressante tentar incluir, no programa, a ro- 



tina de centralizagao de linhas, assim co- 
mo a possibilidade de delimitar-se a altu- 
ra da coluna na importagao de textos. Es- 
sa ultima seria especialmente importan- 
te, pois evitaria uma sobreposigao de gra- 
ficos ja existentes por textos importados. 
Finalmente, seria de grande ajuda um 
numero maior de alfabetos no "banco de 
superletras" do disco auxiliar, ja que a 
confecgao de tais alfabetos e muito 
trabalhosa. 

AVALIACAO GERAL 

E inquestionavel que o sistema PRO- 
FESSIONAL PUBLISHER representa um 
importante avango na edigao de paginas 
em micros MSX. Isso se deve nao so aos 
novos recursos introduzidos, mas tambem 
a possibilidade de uma brutal aceleragao 
do processamento ao usar-se a MEGA- 
RAMDISK. Alem disso, a operagao e sim- 
ples, principalmente pela permanente vi- 
sualizagao das opgoes e cada momento 
disponiveis. 

Apesar dos f requentes alertas do ma- 
nual para a inexistencia de rotinas de con- 
trole de erros no acesso ao disco — por 
falta de memoria o programa evidenciou- 
se como seguro ao trabalhar com apenas 
um drive ou com a MEGARAM, enquanto 
drive B. 

Por tudo isso, esse programa tern tu- 
do para incorporar-se rapidamente a bi- 
blioteca basica do usuario do MSX como 
microcomputador e n3o como videogame 
de luxo. Resta saber se seu prego, acima 
do padrao normal dos programas da linha 
MSX (120 BTN), nao o assustara. 



MultiModem TELCOM 

Acesso garantido so STM>400, 
VIDEOTEXTO, clubesde micro 
CCBBS3. Possui a maior blbllo- 
teca ds programas para AASX. 



RECOMENDADO PELA EMBRATEL. 
E ATENDIMENTO AUTOMATICOS. 




SENHORITA PROCURA 
COMPANHIA 
PARA FUTURO 
COMPROMISSO 



Com o MULTI-DISPLAY 
SYSTEM sua camera 
de video nunca mais 
ficara sozinha. 




NOSSO TELEFONE: 
(021)232-2751 



■ 




Certamente voce ja deve ter ouvido falar do Amiga. Este computador possui uma excelen- 
te comunicacao com os usuarios atraves de menus e janelas. Agora seu MSX podera con- 
tar tambem com este mesmo visual. Com o novo programa da Discovery, o MULTI- 
DYSPLAY SYSTEM, voce" podera criar aberturas de video como se estivesse trabalhando 
no proprio Amiga. Varias janelas facilitando a operacao, fazem deste programa o unico 

no genero. 

O MULTI-DYSPLAY SYSTEM permite a confeccao de "scrolls" para aberturas de video, 

com velocidade, alfabetos e cores definiveis pelo usuario. Alem disso, o programa permite 

colocar 25 tipos de displays diferentes para suas telas. Algumas das opcoes: 

— permite "scroll" (rolagem) de ate 100 linhas de texto por arquivo. 

— livre escolha de alfabetos com extensao ".ALF*. 

— seleciona velocidade de rolagem dos caracteres. 

— o texto pode ser guardado para uso posterior. 

— 25 rotinas de display totalmente ineditas, e utilizaveis atraves do Basic. 

— velocidade das rotinas selecionavel pelo usuario. 

— indispensavel para quern trabalha com aberturas de video, seja amador 
ou profissional. 

Finalmente um programa que reune 3 caracteristicas marcantes: beleza, funcionalidade e 

ineditismo. 

Autores: Leonardo Beltrao e Alberto Meyer 

Disponivel em 5 1/4" e 3 1/2". 
Precox 40 BTNs 

Para fazor seu pedido, envie cheque nominal e cruzado ou vale postal (agendo 1 ? de Marco) d: 

DISCOVERY INFORMATICA LTDA 

RUA DA QUITANDA 19 SL 404 
CENTRO - RIO DE JANEIRO - RJ 
CAIXA POSTAL 3043 - CEP 20001 

REVENDEDORES AUTORIZADOS: 
RJ: Takeru, Nemesis, Newsofr, DBC, Youngsoft. • SP: Paulisoft, Ectron, Game of Time, Audiocomp. 

RS: Digital Livros Tecnicos, A&A Software. 




N5o deixe que o lerrFval vteio da piralaria o destruo mental • moralmente. 



AUTOSAVE 



JULIO VELLOSO 



Quern costuma digitar programas em 
Basic ja deve ter perdido horas de traba- 
Iho simplesmente porque nao efetuou a 
gravagao peri6dica do programa. Tal fato 
e bastante comum, pois quando se esta di- 
gitarido um programa, toda nossa atengao 
esta voltada para a listagem e esquece- 
mos de efetuar a gravagao no disco. 

O programa que apresentamos nes- 
te numero tern por objetivo tirar do digita- 
dor esta preocupagao. pois grava no dis- 
co o programa armazenado na memoria, 
a cada periodo de tempo pre-estabelecido 
pelo usuario. 

O nome do programa que sera grava- 
do no disco tambem e determinado pelo 
usuario. Desta forma, o usuario define o 
nome de gravacao, bem como o periodo 
de tempo que esta operacao devera ser 
realizada. Os valores default sao de 10 mi- 
nutos para o tempo de gravacao e 
CPU.BAS para o nome do programa. 

A digitaccio do programa nao oferece 
dif iculdade, porem devemos f icar atentos 
na digitac§o das linhas data. Quern dese- 
jar maiores esclarecimentos sobre a es- 
trutura do programa, sugerimos que utili- 
ze um Debug. 

O programa foi testado em um micro 
Expert 1 .1 , um drive, interface DDX e rodou 
perfeitamene. 



100 • 

101 • 

102 ' Prograaa : AUTOSAVE - BASIC 

103 ' DlreitOB:Beviflta CPU 

104 ' Alitor: Julio Renato S Velloso 

105 ' 

106 CLEAR200 ; SCREEN : COLOR , 1 . 1 : DEFINTA- 
Z:KEVOPF:OOSUB118 

107 * 

10B RESTORE131 I F0R1.»HB000T0*HB072 I READA 
$ : POKE! , VAL ( "ftH" *AS ) : NEXT I -. E-AHF975 I DEFU 
SR=IHBOOO:A=USR<0) 

109 ' 

110 LIN=4:POKE«,HFCAB.»HFP 

111 L0CATE2, LIN. 2:TI- 360001 : LINBINPUT"Te 
■po: (10 ainutoa) : "-, AS: IFHIDS1 AS , 1 , 1) i »" 

"THENT!=VAL(AS)"3600 

112 HLf -Tf :GOSUB 128: POKES , LI : POKBE»l ,H« 

113 • 

114 LOCATE2,LIN»4:NS-"CPU . BAS" : PRINT"No» 
e: (";NSi") :"; : LINEINPUTAS : IFMIDS(AS.l . 1) 
■ ," ••THENNS-"":FORI.lTOLEN(AS> I IFMIDS(AS 
, I .1 ). >" "THENNS=NS*MIDS<AS.I ,1) .NEXT I 

115 P-1:FORI-E+3TOE*10:CS=MIDS(NS.P. 1 > "P 
-P.1: IPCS-" •'THENFORJ=ITOE*10:POKEJ.32:N 
EXTJ:I-J-l:NEXTIELSBPOKEl ,ASC(CS> '.NEXTI 

116 ' 

117 POKE&HFCAB . : P0KE&HFD9A , SHC3 : CLS : MID 
TH40 : UIOTHCOL : NEW 

118 ' 

119 DEFUSR.SH41COL-PEEKISHF3AE) :A=USR(0 
) :T1S=CHRS(1 >*CHRS( 6**23) : T2S*CHRS(1 ) *CH 
RS<64.22):T3S-CHRS(1)^HRS(64»24) :T4S-CH 
RSU)»CHRS<64*25) '.TSS-CHRSU > *CHRS (64*26 
) :T6S-CHRS(1)*CHRS(64.27):T7S»CHBS(1)>CH 
RS( 64*20) : T8S-CHRS( 1 ) »CHRS( 64*19) 

120 LOCATB2,l:PRINT"ProBroBa: AUTOSAVE - 
BASIC" 

121 LOCATES, 3: PRINT"Autor: J-lio VellOBO 



CASAINFO: 



122 LOCATECOL-11,1 . PRINTCHRS l AHC7>CHRJ t A 
HD3)" "CHRS(&HC7)CHRS(*HC1I" "CHR*(&HDD> 
CHR*(tHDE> 

123 LOCATECOL-11 ,2 PRINTCHRS(ftHDD) " "CH 
Hi ( &HC1 ) CHR« < &HC7 ) CHRS ( AH20 ) CHP$ < AHDD ) CH 
R$(&HDE) 

126 LOCATBCOL-ll,3:PRINTCHR*<*HCl )CHR*(& 
HD6)" "CHRS(AHDD)" "CHR$(4HC1 )CHR* (4HC7 
) 

125 FORI-=OTOCOL-2:LOCATEI.6:PRINTT1*; ;L0 
CATEI ,0: PRINTT1S ; : LOCATKI , 26 : PRrNTTU ; : T 
PI(2STHENLOCATE0,I :PRINTT2»; :LOCATEC0L-2 
. I : PRIHTT2* i : NBXTIELSENEXT I 

1 26 LOCATEO , : PRINTT3S ; t LOCATBCOL -2 , I PR 
INTT6$; :LOCATE0>,26:PRINTT5$; :LOCATECOL-2 
, 24 : PRIMTT6S ; » LOCATEO . 6 : PRINTT7S-, : LOCATE 

COL- 2 , 6 : PRINTT8S ; i DRFUSR*&H66 . A-USR ( ) 

127 RETURN 

128 ' 

129 HI»INT(HL./2S6> i L! -HL! - (H! »2S6> : RETU 
RN 

130 " 

131 DATA E5.DS,C5,FD,ES,01.4F,00,2l,26,B 
0,11,75,P9,ED,B0 

132 DATA FD,21,9A,FD.2l,85,P9,FD.7S,01.F 
D,76,02.FD,E1,C1 

133 DATA D1.E1 .FB,C9.00.00,22,63,50,55.2 
0,20.20.20,20,62 

136 DATA 61 ,53,00,00,3E,C9,32,9A,FD,E5 I D 
5,C5,FD,E5,DD,ES 

135 DATA 2A.83,F9.23,ED,Se,75,F9,CD,BE.F 
9. 20, 10, FB, 21, 77 

136 DATA F9. 01 , OB. 00 , 11 ,0B , 00 .CD , A3 ,6B. 2 
1 .00. 00. 22. 83, F9 

137 DATA DD.E1.FD.E1 .CI .Dl , Bl ,3E,C3,32,9 
A,PD.C9,7C.92,C0 

138 DATA 7D.93.C9 



Uma empresa especializada, onde voce encontra li- 
nha completa de suprimentos e servicos, lancamen- 
tos mais recentes, variedades e melhor preco 




Suprimentos 

• formularios conlinuos 

• ctiquetas aulo-adcstvas 
- disquetes 5 1/4 e 3 1/2 

• poll., disqueles 

• fitas para impress© ras 

• pastas para formularios 

• elc. 



SOFTWARE 
PARA MSX 

• lodos originais do tornece^ 
dot com garanlia e manual. 

• APLICATIVOS E |OCOS 



EQUIPAMENTOSE 
ACESSORIOS 

• Micros 

• Drives 

• Mont lores 

" I nip res sni. is 

• Esfabili /adores 

• Filtros de linha 

• etc. 



ASSISTENCIATECNICA 
EMGERALPARA: 

• Micros 

• Drives 

• Momlores 

• Impressoras 

• I.i/i-mos contralo de 
m.inulen^ao 




D U A n T E 



DUARTE 

INFORMATICA LTDA. 

TELS.: 222-4869 E 231-1592 

Av. Comes Freire. 196/11° 

Centra - R) 




A CASA DA 

INFORMATICA LTDA. 

TEL.: 521-2844 

Rua Visconde de Piraja, 281 

Loja 203 - Ipanema - R| 



gradiente 




Expert Plus 
Expert DDPIus 

loyslick 

Phantom System 

Pistola Laser Gun 

Meu Primeiro Gradiente 

Cartucho de logos 

(.irt.ii) 80 Colunas 

Eitas de Audio 

e Video 



DISCOVERY 



CANIVETE SUICO 
DO MSX. 

UM PROGRAM A PARA CADA NECESSIDADE. 



A DISCOVERY INFORMATICA possui uma 

completa linha de programas, totalmente 

desenvolvidos por ©la, que atendem 

as mals diversas areas de Interesse. 

Do Desktop ao lazer, voce encontra na DISCOVERY. 



Desktop Publishing: 



Ferramentas 



- PROFESSIONAL PUBLISHER ADVANCED: o melhor e mais complete) sislema grdfico para 
MSX. 240 m* 

- PROFESSIONAL PUBLISHER: slstema Desktop pata criocco de jornaii trabalhos escola- 
res. (eses. etc 120 BTNl 

- PROFESSIONAL LABELS: cria etkjuetas decoratixas para dlsquetes. livtos. etc 30 BINS 

- PROFESSIONAL CARDS: ala cartoes comemofativos para Natal, aniversarios, etc 40 BTNl 

- PROFESSIONAL STRIPES: cria taixas ate 4,60 m com shapes, lettas. etc 30 BTNl 

- POSTER MAKER: produz posters e cartazes em poucos mlnutos. 50 BTNl 



ColecAo Desktop-Publishing 



- ART PACK 11: shapes para Desktop 10 BTNj 

- ART PACK 12: shapes para Desktop 14 ITNl 

- ART PACK 13 (NOVO): shapes para Desktop 14 STNt 

- SPANISH GAMES SHAPES: shapes pata Desktop 14 BTNs 

- LETTERS 11: altabetos pata Desktop 10 BTNs 

- LETTERS 12: alfabetos para Desktop 10 BTNs 

- LETTERS 1 3 (NOVO): altabetos para Desktop 10 BTNl 

- DESKTOP SURFACES: superficies decoradas para Desktop 14 BTNl 

- SUPER LETTERS 1 1: conjunto de letras em formato shape 10 HNs 

- SUPER LETTERS »2- conjunto de letras em tormato shape 16 BTNs 

- SUPER LETTERS »3 (NOVO): conjunto de letras em tormato shape 16 BINs 

- AMIGA SHAPES: shapes para Desktop retirados do Amiga. 14 BTNs 

- PC SHAPES (NOVO): shapes para Desktop retirados do Ft 14 BTNs 

- BORDERS 11: bordas variodas para Desktop 14 BTNs 

- BORDERS 12: bordas variadas para Desktop 14 BTNs 

- BORDERS 1 3 (NOVO): bordas variadas para Desktop 14 BIN* 

- COMICS ON DISK: shapes para estorias em quadrinhos. 22 BTNs 

- 600 SHAPES: colecao com 600 shapes totalmente ineditos. 60 BTNs 

- MINI SHAPES 1 1 : shapes em miniatura para Desktop 14 BTN» 

- MINI SHAPES » 2 (NOVO): shapes em miniatura para Desktop 14 BTNs 

- PROFESSIONAL TEMPLATES (NOVO): paoinas com molduras prontos para Professional 

Publisher. 18 BTNs _ , , 

- PROFESSIONAL BORDERS » 1 (NOVO): conjunto com dezenas de bordas para Professio- 
nal Publisher. 18 BTNs I 

-PROFESSIONAL SUPER BORDERS »1 (NOVO): conjunto com dezenas de bordas 16x16 para 
Professional Publisher. 18 BTNs 

- X-RATED GRAPHICS: shapes picantes para Desktop 10 BTNl 

- PROFESSIONAL HEADLINES: letras grandes para manchetes de informativos. 18 8TH» 

- DISCOVERY SUPERSHAPES (NOVO): shapes do Robocop Homem-Aranha e outros. 16 BTNl 

GbAficos __ 

- SCREEN STEALER: retira telas do meio de logos padrao MSX. 23 BTNs 

- SCREEN TO DOS: converte telas SCR para COM 14 BTNs 

- MSX FLOWCHART PLUS: gerador de graflcos comerciais, cientificos e estatisticos. 50 BTNl 



- MASTER CRUNCHER: super compactador de programas. 25 BTNs 

- THE DISK MECHANIC: excelentes utilitarios para disca 23 BTNs 



MOStCA 



- MUSC STEALER (NOVO): retira e altera musicas de jogos padrao MSX. 40 BTNs 



Video Presentation 



- MULTFDISPLAY SYSTEM (NOVO): gerador de scrolls e displays para video cassete 40 BTNs 

- VIDEO FONTS: letras coloridas para aberturas em video 20 BTNs 

- COLOR SHAPES 11: sensacionais shapes coloridos para aberturas em video 20 BTNs 

- COLOR SHAPES # 2 (NOVO): sensocionals shapes coloridos para aberturas em video 
20 BTNs 

- COLOR SURFACES 11: superficies coloridos para video 20 BTNs 

- COLOR SURFACES » 2 (NOVO): superficies cokxidas para video 20 BTNs 



Programas Em Dbase I 



- CONTROLE BANCARKD: gerenctador de contos correntes. 17 BTNl 

- CONTROLE DE ESTOQUE: poderoso controlador de estoques para 2 drives. 65 BTNs 

- THE COOK BOOK: gerenckxtor de receitas. 42 BTN» 

- CADASTRO DE CUENTES: mala direta profisslonal. 34 BTNs 

- CADASTRO DE PRODUTOS: cadastramento e etiquetagem de produtos. 39 BTNl 

- BOOK CONTROLLER gerenctador de bibllotecas. 21 BTNs 

- MUSC CONTROLLER: gerenctador de musicas. 21 BTNs 

- VIDEO CONTROLLER: gerenctador de files de video 21 BIN* 



JOGOS NACIONAIS 



- A LENDA DA GAVEA: o mais tamoso adventure national. 21 BTNl 

- DISCOVERY IMOBIUARIO versdo do tamoso logo de tabuleira 21 BTNs 

- GUERRA FR1A: jogo tipo "Wargame". Manual com 13 paginas 21 BTNs 

- OLHO VIVO: excelente adventure national. 21 BTNs 

- TESOURO NAS ESTRELAS: excelente adventure national. 21 BTNl 

PROGRAM ADORES DA DtSCOVBY: VHor Hugo P Costa. Leonardo Beffraa Alexandre Cruz. 
Antonio Varella. Alberto Meyer. Fernando Albuquerque Carlos Fabiano. Alexandre Ra- 
mires. Luiz F. Moraes. 

Para compras aclma de 100 BTNs gratis urn disco com varlas musicas 
de logos espanhdls. 

Para programas em 3 1/2". acrescer 5 BTNs ao valor do mesma 



Para fazer seu pedido, envie cheque nominal e cruzado ou vale postal 
(agenda 1 ? de Marco) a: 



> 



DISCOVERY INFORMATICA LTDA 

RUA DA QUITANDA 19 SL 404 

CENTRO - RIO DE JANEIRO - RJ CAIXA POSTAL 3043 - CEP 20001 



NOSSOTELEFONE: 021 232-2751 



REPRE5ENTANTES 

RJ: Tqkeru, Nemesis, Newsoft, DBC, Youngsoft. • SP: Paulisoft, Ectron, Game of Time, 

Audiocomp. • RS: Digital Livros Tecnicos, A&A Software. 



Sua consdftneia 4 a molhor arma contra a pirataria. 



IamaageddonI 



ANALISE DE LIVROS 



A Editora Aleph colocou no mercado 
mais um livro destinado aos usuarios da 
linha MSX. 

livro apresenta ao leitor 16 situa- 
coes diferentes e as solucoes sao apre- 
sentadas at raves de um programa em Ba- 
sic. Desta forma, a leitura e extremamen- 
te agradavel e o interesse pela digitagao 
dos programas aumenta, devido ao esti- 
mulo que e dado ao leitor. 

Os assuntos abordados sao diversos 
e entre eles, podemos citar: Leisde Ke- 
pier, Parabolas, Matematica doCaos, Pe- 
neirade Eratosthenes, amortecimento de 
onda, graficos de barras, treinador de c6- 
digo morse, jogos, etc. 

"Programas para seu MSX (e para vo- 
ce tambem)" loi escrito para atender aos 
usuarios que utilizam o seu MSX como es- 
timulo e este objetivo e atingido 
plenamente. 

Para que os leitores de CPU tennam 
uma visao do conteudo do livro reprodu- 
zimos um dos capitulos: "O Salvador da 
Patria" 

Bern... nioirei lao longe! Realmente 
o programa que segue nSo se propde a 
salvar nossa Phtria — o que e uma penal 

Porem, ao menos, garanto que tradu- 
zira bem o espirto com que vim escolhen- 
do os programas e fara com que voc§ de 
pulos de alegria! 

Acompanhe meu raciocinio: "logo 
que voce compra um MSX, tern pouco di- 
nheiro para investir. Quer "testar" o micro, 
ver se "vale a pena mesmo", se 6 o que 
dizem". 



Parte para um MSXusado — versao 
1.1 do Expert ou Hotbit — , um televisor 
que estava apodrecendo no quarto de des- 
pejo, um gravadorzinho cassete de segun- 
da classe. . 

Meses depois, o televisor da seu uli- 
mo suspiro e voce compra um TV/Monitor 
ou um verdadeiro monitor (que definicao 
de imagem! Por que nao comprou 
antes?!). 

Meses mais tarde, voce comeca a so- 
nhar com uma impressora (Puxa! Como 
custam carol) e um acionador de disque- 
tes (um disk-drive), de preco meio salgado 
A essas alturas do campeonato voce 
possui uma "fitoteca" numeros; muitas 
gravagoes sSo profissionais, em codigo bi- 
nario, interessantissimas! 

Chega o grande dia: compra-se o dri- 
ve, uma caixa com dez disquetes e... 

E agora, meuamigo?! Voce vaijogar 
fora todos os programas que estavam em 
fita?! Vai operar com dois gravadores: de 
fita cassete e disquete? Manter dupla co- 
leao e programas? Ou ... 

Entao chega o "Salvador da patria" 
MathiasA. Gruber e olerece um programa 
excelente, denivelprofissional, inteligen- 
temente const ruido e voltadopara a pes- 
soa do leitor: Multicopiador binario. 
E o que ele faz? 

Se voce tiver progrmas estritamente 
em codigo bin&rio (Linguagem de Maqui- 
na) basta digitar o programa Multicopia- 
dor, gravi-lo — dessa vezja em disque- 
te! Que gloria! — e comandar RUN. 

Como o programa loi inteiramente 
construido pensando em voce, o resto e 



auto-explicativo; basta seguir criteriosa- 
mente o que vai sendo pedido na tela. 

Para que voce nao perca tempo: Ma- 
thias pensou atingir o leque mais amplo de 
usuarios e montou o programa para gra- 
vadores cassete convencionais, que nao 
possuem — ao contrario dos DATACOR- 
DERs da Gradiente e Sharp — possibili- 
dade de ligar avanco e retrocesso rapidos 
(a menos que voce comande MOTOR ON 
e MOTOR OFF). Portanto, se possui um 
Datacorder laca de conta que se trata de 
um gravador convencional e so aperte a 
teca PLAY confome for pedido pelo 
programa. 

Alem da transferencia do programa 
binario em cassete, havera um desloca- 
mento automatico de enderecos e coloca- 
cao de "liga-desliga" do motor do disk- 
drive. Nos mais diferentes testes realiza- 
dos por Mathias — e repetidos por mim — 
nao houve nenhum problema. 

Nao seria demais, no entanto, um cui- 
dado extra: feita uma transferencia de pro- 
grama desligue o micro — ainda e meihor 
do que uma "partida quente"pelas teclas 
[SHIFT]+[CONTROL]+[STOP] — e apds 
cinco segundos volte a religa-lo. Desta for- 
ma nao havera perigo de "restos" de me- 
mdria de um programa serem "acrescen- 
tados" ao seguinte ou outras surpresas 
desagradaveis. 

Veja um belo exemplo de 
programacao: 






MSX e SOFT SUL, 



HARDWARES 



Drives DDX 
Megaram disk (256 Kb, 
512 Kb e 768 Kb) 
Impressora Lady 80 
Monitores 
Expansor de slots 
Kit transformagao 2.0 
instalado em 24 horas 
Modem DDX 



SUPRIMENTOS 



Disketes Nashua 5 1 A e3 1 A> 

Formulario 80C 

Livros 



SOFTS 



Jogos e aplicativos, o maior 

acervo do Brasil, sempre 

com as ultimas novidades. 

PACOTAO JOGOS 

(100 jogos + 5 aplicativos 

+ 12 discos) 

MINI PACOTAO 

(50 jogos + 5 discos) 

SOUCITE NOSSO 
CATALOGO COMPLETO 
INTEIRAMENTE GRATIS. 



Todos os equipamenios 

com selo MSX, tern 

garantia de 12 meses. 



SOFT SUL 



Av. 7 de Setembro, 3146 - Loja 20 

Tel. (041) 232-0399 e 232-0453 

CEP 80230 

CURITIBA - PARANA 



1000 ' ****************************** 
1010 '* MULTICOPIADOR BINARIO * 
1020 '* P/ NSX (Kin 32K RAM * 
1030 '**************<*************** 

1040 '* Nathias August 6ruber * 
1050 '* 1989 - Editora ALEPH * 
1060 ' ****************************** 

1070 ' 

ioeo ■ - 

1090 ' ESPECIFICACOES INICIAIS 
1100 ' 

1110 POKE 

4HFCAB, 255: POKEttf BBO ? 1 :NAXFILES=1: S 

CREEN0:KEY0FF:WIDTK39 

1120 DEFSNGA-N 

1130 ON ERROR 60T0 3260 

1140 ON STOP GOSUB 3350:STOP ON 

1150 ' 

1160 ' — — 

1170 ' Chana rotina de carregaaento 
1180 ' dos codigos hexadeciaais 

1190 '-- 

1200 GOSUB 3120 

1210 ' 

1220 E*=CHR*<34):'Caracter A6PAS 

1230 ' 

1240 ' — 

1250 ' NLOM= Neaoria inicial 
1260 ' MHIGH= feaoria final 

1270 ' - - 

1280 

H0W=32768! : NHIGH=PEEK ( WF6B1 ) +256*P 

EEK(&HF6B2) 

1290 ' 

1300 '— - 

1310 ' Iispriae aenu inicial 

1320 ' -- 

1330 CLS:PRINT"FONTE:":PRINT" ■ 

1340 PRINT' A — > Drive A" 

1350 PRINT" B — > Drive B" 

1360 PRINT" C — > Casseta" 

1370 PRINT'Opcao ?" 

1380 ' 

1390 ' 



Leitura das opcoes 



1400 ' 

1410 ' 

1420 LOCATE 6,5:W=INPUT»(1):PRINT 
D*:IF M<"A" OR D$>"C" THEN 1420 
1430 IF D*<"C" THEN GOSUB2690 &SE 
D*="cast" 
1440 ' 

1450 ' 

1460 ' Leitura dos enderecos da fifca 

1470 ' " 

1480 PRINT:PRINT"Rebobine a fita ao 

inicio do prograaa e tecle IRE TURN 1 

quanta pronto"; :N0T0R ON 

1490 GOSUB 2640:NOT0R OFF 

1500 PRINT:PRINT"Pressione PLAY e 

tecle [RETURN1 quandopronto"; 

1510 GOSUB 2640 

1520 PRINT: PRINTTeitura dos 

enderecos BSAVE...":A=USR<0):PRINT 

1530 PRINT:PRINT"Pressione STOP e 

tecle IRETURN1 quandopronto"; 

1540 GOSUB 2640 

1550 IF PEEK (&HC082) =208 THEN MOTOR 

ON:PRINT„"Rebobine a fita ao inicio 

do prograaa e pressione [RETURN! 

"; :60SUB 2640:N0T0R OFF 

1560 ' 

1570 '==—Iapriae o nam**"* 

1580 ' 

1590 PRINT:PRINT"Noae: 

"; :FORF=*HC08ATOt-HC08F: D*=D**CHR*<PE 

EK<F)):NEXT:PRINTD* 

1600 PRINT 

1610 ' 

1620 '=™Verifica s« e binario==== 

1630 ' 

1640 A=PEEK(JrHC082) 

1650 IFAO208THENBEEP:PRINT"Arquivo 

nao e BINARIO", "pressione [RETURN! 

";:GQSUB2640:60T01330 

166.0 PRIT:PRINT"Pressiona PLAY e 

tecle [RETURN! quandopronto";: GOSUB 

2640:PRINT:PRINT 

1670 ' 



1680 '==Qbtea e iapriae os 

enderecos— 

1690 ' 

1700 

IN:PEEK<&HC090M256*PEEK<&HC09t):FI* 

PEEK (&HC092) -»256*PEEK <*HC093) : EN=PEE 

K (fcHC094) *25fc*PEEK < J-HC095) 

1710 

PRINT"Inicio:";STRING»(9,46);HEX»(IN 

) :PRINT"Fii: ";STRING»(t2, 46) ;HEX»(FI 

):PRINT"Entrada: ";STRIN6*<8,46) ;HEX» 

(EN) 

1720 ' 

1730 '===Verifica se tea espaco=== 

1740 ' 

1750 IFNHIGH-NL0H<FI-IN+250THEN2430 

1760 ' 

1770 '=— Le outras opcoe3=— 

1780 ' 

1790 PRINT:PRINT:PRINT"Rotina p/ 

parar drive ? 

"; : A»=INPUT*<1 ) :PRINT:PRINT 

1800 

IF(A*0"S")AND(A»<>"s")AND(A*0"N")A 

ND(A»<>"n")THEN BEEP:G0T0 1790 

1810 INPUT "Entre o noae do prograaa 

a ser gravata:--) ";N» 

1820 ' 

1830 ' 

1840 ' Iaprine aenu de saida 

1850 ' 

1860 CLS:PRINT"DESTINO:" 

1870 PRINT"- " 

1880 PRINT" A — > Drive A" 

1890 PRINT" B — > Drive B" 

1900 PRINT" C — > Cassete" 

1910 PRINT'Opcao ? ' 

1920 ' 

1930 '===La opcSo e a decodifica=— 

1940 ' 

1950 LOCATE 

6,5:W=INPUT*U)iPRINTB*:IFB$<"A" OR 

B*>"C" THEN 1950 

1960 IF BtO'C THEN 2030 ELSE 



PROGRAMAS PROFISSIONAIS PARA MSX 



MSX: 



Supershapes 1. 2 e 3:100 llust'eooes cada. para gra- 

phos III a Page Maker - 14BlWs cada. 

Contabllldade prollsslonal compla'a em d Base II - 100 

BIN'S. 

Super Conwaor de Arqulvoa Basic - d Base II, d Base 

II - Basic - 20 BTNs. 

Confole de esioque p'Oflsatonal em d Base II - 50 

BTWs. 

E. V. A. - Editor de vlnhaias anlmadas - 25 BTWa. 

L.S.D. - Lane's Special Designers - 15 BIN'S. 

MSX - Dos Tools I e II - 19 BTNs cada. 



PHONTA HEMESSA PARA TODO O BRAS*. B00K F|LE . cadastro DE LIVROS.. 15 BTNs 

MSX - HeHo. - 20 BIN* VIDE0 FILE " CADASTRO DE FITAS DE VIDEO 

MSX Hardcopy - 16 BTN-s. - : ^UblNS 

Mala Dlreta Prollsslonal - 38 BTNs. MALA DIRETA PLUS 30 BTNs 

MSX Chart -21 BTNs. MSX CLIP ART KIT 30 BTNs 

MSX Portfolio -27 8X1*8. MSX DOS TOOLS PLUS 20 BTNs 

MSX Special Text - 24 BTNs. 

MSX Page Maker 1 .4 - 24 BTVs. _ J ai»BBB»»BB»»»B»»»»»»»»»»»»BB»BBBBBBBB»aBB»»»- 
MSX Page Maker Kit - Page Make' com Aces.- 81 BTNs SOLlCITE NOSSO CATALOGO GRATIS 
MSX Top Cad -38 BIN'S 

Pedldos atraves de cheque nominal ou »alB postal a 

NEWDATA INFORMAT1CA E SlSTEMAS LTDA. 

Calxa Postal 1049 - Rua Jos* Benflca 167 - Carrpo Grande - M.S. CEP. 79.085 



B*="cas" 

1970 ' 

1980 '===Recebe valocidade da 

fita=== 

1990 ' 

2000 PRINT: PRINT"Velocidade de 

gravacao da fifca ?":PRIMT"(lll - 

1200 ) ou (121 - 2400 ) bps.: 

■;:C*=INPUT*(l):PRINTC* 

2010 IFH»0"1">«WCK>"2") THEN 

2000 

2020 SCREEN,,, VAL«S) 

2030 N*=B**":"*N* 

2040 ' 

2050 ' — • 

2060 ' Verifies a necessidade d* urn 
2070 ' <fcsloca»ento 

2080 ' 

2090 IFFI+220>WIGHTHEN2250 
2100 ' 

2110 ' -- 

2120 ' Inclui rotina p/ parar drive 

2130 ' — 

2140 IF A*="S' OR A«="s" THEN S0SU6 
2850 

2150 ' 

2160 ' Prepara a linha para exeaicfo 

2170 ' da copia 

2180 '- — 

2190 as 

2200 

PRINT:PRINT , BLOAD"E^D«-»E*":?INPUT*( 

1 ) : BSAVE"E*+N*«E* m , MCHEXi ( IN) " , fcH"H 

EX*(FI) B ,l.H"HEX»<EN) 

2210 60T0 2350 

2220 ' 

2230 '====Calcula dtsloeaatnto*"* 

2240 ' 

2250 DE=NHI6H-FM60 

2260 F=FHD£:I=IN*DE-30 

2270 SOSUB 2950 

2280 CLS 

2290 ' 



2300 ' 

2310 ' Prepara linha BASIC para 

2320 ' segundo caso 

2330 ' 

2340 

PRINT-.PRINT: •BLOAD'E^M+Ei' , &H"HEX* 

(DEI ":?INPUT*<D rBSAVE'-EJ+W+E*",!^" 

HEX*<I)",fcH*HEX$(Fl 

2350 LOCATE0,0 

2360 ■ 

2370 ' Siaula press lonaiento de 
2388 ' RETURN 

2390 ' 

2400 

POKEfcHFBFO, 13:POKEWIF3F8,J 1 HF1:POI<E&H 

F3F9,iHFB:POKEWr3FA,iHF0:P0KEi« : 3FB 

,6HFB 

2410 60T0 3440 

2420 ' 

2430 PRINT'O program e auito 

grande. " 

2440 END 

2450 ' 

2460 ' 

2470 ' Leitura dos codigos Hexa 

24eo ' 

2490 READA*:IFLEN(A*)>2THENR£TURN 

2500 POKEA,VALCMr*A*) 

2510 A=A*1 

2520 60TO2490 

2530 DATA 

3A,AC,FF,FE,C9,28,07,2A,BF,F1,7C,B5, 

20,F9,100 

2540 ' 

2550 ' - 

2560 ' POKEia palavra (2 bytes) 

2570 ' -- 

2580 P0*EA,D-INT(D/256)*256 
2590 P0KEA+l,INT(D/256)iRETURN 
2600 ' 

2610 ' - 

2620 ' Aguarda (RETURN] 

2630 ' 



2640 IF ASC(INPUT*U)K>13 THEN 2640 
ELSE PRINT: RETURN 
2650 ' 

2660 '— — - 

2670 'Leitura dos enderecos no Disco 

2680 ' - 

2690 PRINT:FILES 

D$*":":PRINT:PRINT: INPUT "None do 

arguivo ? --> ";B* 

2700 C*=D*+":"+Bt 

2710 OPEN C* FOR INPUT AS II 

2720 B*=INPUT*(l,»l) 

2730 IF ASC(B»)<>254 THEN 

CL0SEI1:BEEP:PRINT,, "Arguivo rvao e' 

binario...";INPUT*U):60T0 2690 

2740 B*=INFVr*<6,*t):CLQS£ll 

2750 

IN=ASC(B»)+ASC(HID»(B*,2,1))*256 

2760 

FI=ASC<NID*(B*,3, 1) H256*ASC(MD*(B* 

,4,1)) 

2770 

EN=ASC<NID*(B*,5, 1) M256*ASC(KID*<B* 

,6,U) 

2780 D**C* 

2790 RETURN 1710 

2800 ' 

2810 ' 

2820 ' Inclusao da rotina p/ parar 
2830 ' DRIVE 

2840 ' 

2850 RESTORE 2530:A=fI+l 

2860 GOSUB 2490 

2870 POKE 

A, fcHC3j A=A+ 1:D=EN: 60SUB2580 

2880 EN=FI+l:FI=A+2 

2890 RETURN 

2900 ' 

2910 '-— 

2920 ' Inclusao da rotina de parar 
2930 ' DRIVE, segundo caso 

2940 ' 

2950 A=I 



JOGOS PARA 1 E 2 MEGAROM E APLICATIVOS 




fl ■ JL^SmC. JOGOS E APLICATIVOS 
^-' li*^^| • TEMOS MAIS DE 2.000 



s c r T 



CLASSIC SOFT MSX „ . 

Rua Joao Cordeiro. 489-Freguesia do O 
Sao Paulo -Capital -CEP 02960 
FONE (Oil) 875-4644 



• OS MELHORES DO MERCADO 

• COLECAO COMPLETA 

• OS ULTIMOS LANgAMENTOS VIN- 
DOS DA EUROPA 

ATENDEMOS TODO O BRASIL 

SOLICITE NOSSO CATALOGO 

GRATIS 

GARANTIMOS TOTALMENTE NOS- 

SOS PRODUTOS 



ULTIMAS NOVIDADES 

1.0 - MECON • BURAN • MACH 3 • JUNGLE 

WAR • ASTRO MARINE 2 

1.0 MEGARON - EGGERLAND MISTERY • 

DAIVA • KING KINGHT... 

2.0 MEGAROM - QUARTH • R TYPE • SPACE 

MAMBOW 

2.0720 K - TWINKLE STAR • SINTH SAURUS... 



2960 IF A*="S" OR A*="5" THEN 
RESTORE 253G:6QSUB 2490 
2970 POKE A,fcH21:A=A-»l 
2980 D=F:60SUB2580:A=At2 
2990 POKE A,«MtA=A+l 
3000 D=FI:60SUB2580:A=A+2 
3010 POKE A,MU:A=A*1 
3020 D=FI-IN+1:60SUB2580:A=A*2 
3030 POKE A,8..HED:A=A*1 
3040 POKE A,«BS:A=A+1 
3050 POKE A,W1C3:A=A*1 
3060 D=EN:6OSUB2580:A=A+2 
3070 RETURN 
3080 ' 

3090 '— 

3100 ' ABERTURA e carregawinto LN 

3110 ' 

3120 CLS:LOCATE10,10:PRINT"COPIADOR 
II - NSX":LOCATE 10,11:PRINT" 



3130 FOR A=l TO 2000:NEXT 
3140 A=>*HD000: RESTORE 
3210:DEFUSR=A:6OSUB 2490 
3150 CLS: RETURN 
3160 ' 



3170 ' — - 

3180 ' Probata «• LN para efetuar 
3190 ' leitura do5 enderecos de caa. 
3200 ' - - 

3210 DATA 

CD,E1,00,D8,21,80,C6,6,10,C5,E5,C1>,E 

4,0,E1,C1,D8,77,23,10,F4,E5,CD,E1,0, 

El, D8,6,6,C5,E5,CD,E4AE1>C1, 1)8,77, 

23,10,F4,CD,E7,0,C0,100 

3220 ' 

3230 ' 

3240 ' fenipulacao dos erros 

3250 ' - — 

3260 

BEEP:PRINT:PRINT""*"*""""*"** 

*»***************m" : pRiNT:CLOSE 

3270 

IF (ERRO 19) AND <ERR<>53) AND (ERROS6) A 

ND(ERR<>62)THEN PRINTErro 

Nr.";ERR;",na linha";ERL: PRINT 

3280 IF ERR=19 THEN PRINT" 

Erro de E/S 

3290 IF ERR=53 THEN PRINT" 

Ar«?jivo nao consta no diretorio 

3300 IF ERR=56 THEN PRINT" None 



incorreto para arquivo 
3310 IF ERR=62 THEN PRINT" 
Drie invlido 
3320 

PRINT: PRINT: PRINT"****"********"** 
*m***m**********«" 

3330 PRINT: PRINT,, "Tecle uu letra 
para reiniciar... ";INPUT*(t) 
3340 RESUME 1110 
3350 ' 

3360 - 

3370 ' Trataaento de [CTRL1 ♦ IST0P1 

3380 '-- ~ 

3390 

PRINT: BEEP: PRINT: BEEP: PRINT"Pr«55ion 

e:": BEEP: PRINT: BEEP 

3406 PRINT"1 - REINICIAR": BEEP 

3410 PRINT"2 - 

Ter«inar":BEEP:PRINT:BEEP 

3420 A*=INPUT*(1):IF A»="l" THEN RUN 

3430 IF A*<>"2" THEN BEEP: SOTO 3420 

3440 CLEAR 

3450 END: '===FIM DO HW6RARA*" 



TOYGAMES 
INFORMATICA 



A TOYGAMES INFORMATICA 

dispoe dos melhores jogos 
para o seu MSX, oferecendo 
qualidade profissional, novida- 
des internacionais e garantia 
dos seus servigos. 



SOLICITE 
NOSSO 

CATALOGO 
GRATIS 




SUPRIMENTOS 

•Fitas para impressoras 
•Disquetes 3 1/2 e 5 1/4 
•Formularios continuos 
•Etiquetas 
•Livros e Revistas 



PROMOQAO 



•A cada 10 jogos 1 gratis 

•Prego especial para 
pacote de 100 jogos 



PERIFERICOS 

•Drives 5 1)4 e 3 1/2 

•Impressoras 
•Modens 
•Monitores 



ACEITAMOS 

CARTAO 
DE 
CREDITO 



DESPACHAMOS 

PARA TODO 

O BRASIL 



ABERTO TAMBEM SABADOS DAS 9:30 AS 16:00 HORAS 




2332J 



ftHftLISflDOR DE AUDI O 

PRQJETQ SPECTRQ 

Par:5ergio Dune CalhBiras 



Na primeira parte deste projeto, o lei- 
tor teve um breve contacto com as princi- 
pals caracteristicas do programa Spectro. 
Depois de muita teoria.comecaremos a in- 
troduzir o funcionamento real das rotinas 
de leitura e processamento de frequen- 
cies. Com isso, poderemos entender co- 
mo isso e possivel, ate mesmo antes de 
acreditar que o neg6cio acontece. 

A partir deste instante, assumimos 
que a parte f'isica das coisas seja familiar 
a todos que estao acompanhando este 
projeto. Se alguem se perder em algum 
ponto, sugerimos retornar a leitura do ar- 
tigo anterior ou mesmo le-lo novamente. 

PARTICULARIDADES DO ASSEMBLER 

Alem da velocidade e acesso as par- 
tes do computador, o Assembler, ou lin- 
guagem de maquina, tern mais uma face 
que poucos conhecem. Esta linguagem 
tern o poder de auto manipulagao, ou se- 
ja, os programas que ela produz podem 
mudar suas prdpriads instrugdes. Trocan- 
do em miudos, o codigo que foi executa- 
do num momento, em um determinado en- 
derego, pode passar a ser outro, intantes 
depois. 

Outro aspecto importante neste pro- 
grama e a utilizacao das interrupgdes ge- 
radas pelo hardware. Existem momento 
em que essas interrupgdes podem ser for- 
temente indesejaveis, como durante a rea- 
lizacao de operagdes de entrada e saida. 
Operagdes estas que demandam um lon- 
go intervalo de tempo para serem 
realizadas. 

Como dito anteriormente, durante a 
leitura da frequencia, nao poderia haver 
quaisquer tipos de disturbios como uma 
interrupgao. Ainda mais quando ha ape- 
nas poucas instrugdes executadas entre 



PARTE II 



o inicio e o fim da formagao do dado equi- 
valente as frequencias altas. A desativa- 
gao da interrupgao da CPU neste momen- 
to, poderia ser, entao, a atitude mais racic- 
nal a ser tomada. Entretanto, se por aca- 
so o sinal de audio fosse retirado, a rotina 
responsavel pelo sincronismo da leitura fi- 
caria eternamente esperando o sinal tran- 
sicionar. resultado disso, novamente 
reestabelecido. Nao ha como fazer testes 
de comparagao para saber se o sinal foi 
retirado, pois a presenga do nivel baixo na 
porta, nao significa falta de sinal necessa- 
riamente. Teriamos que ter conhecimen- 
to da amplitude do sinal. 

O procedimento tornado neste caso, 
foi ativar a interrupgao somente nas horas 
que fosse convenientes. No caso do Spec- 
tro, posso afirmar que as interrupgdes fo- 
ram essenciais para permitir seu funcio- 
namento e, alem de tudo, o tempo entre 
duas Interrupg&es nos favoreceu dupla- 
mente. Isso porque com ela podemos sa- 
ber se o sinal foi retirado e tambem reali- 
zar a leitura doteclado. mais importan- 
te e que o intervalo entre duas interrup- 
gdes e suficiente para que a rotina leia as 
menores frequencias, ou seja, nos casos 
onde uma interrupgao poderia ser catas- 
trdfico devido ao "longo" tempo necessa- 
rio a tomada do respectivo periodo. 

UM POUCO SOBRE A ARQUITETU- 
RA DO PSG 

O PSG esta ligado ao MSX, mais es- 
pecificamente ao Z-80 at raves de 3 portas 
de Entrada e Saida. Cada porta tern sua 
devida fungao, sendo uma para ler dados, 
outra para grava-los e finalmente a ultima 
para selecionar seus registradores. 

Exixtem ao todo 16 registradores 
PSG. Os 14 primeiros (0 a 13) servem pa- 



ra programar o PSG para gerar som. Os 
dois ultimos sao usados para leitura do es- 
tado dos joysticks, paddles, estado do te- 
clado e naturalmente do sinal do cassete. 

Para ler osinal, basta selecionar o re- 
gistrador adequado, no caso o de nume- 
ro 14, e le-lo atraves da porta de entrada. 
O sinal lido e encontrado no BIT 7 da porta. 

Com isso ja temos informagdes sufi- 
cientes para entender a rotina de leitura. 

A ROTINA 

Na realidade existem duas rotinas. 
Uma principal e outra auxiliar. O funciona- 
mento das rotinas pode parecer um pou- 
co complicado, mas tudo aquilo que foi di- 
to a respeito das interrupgdes, da auto ma- 
nipulagao do programa e demais informa- 
goes sera incaixado, aos poucos, como 
num quebra cabegas. 

No inicio da execugao do programa, 
a primeira atitude tomada e preservar 
areas da memoria usadas por outras par- 
tes do sistema, como as interrupgPes do 
DOS (rotina PRHOK). A seguir, fica esta- 
belecido o destino da proxima interrupgao 
assim que esta for habilitada, no caso 
HBHOK. 

Na rotina principal, existem cinco 
BYTES a serem manipulados pelo progra- 
ma. O primeiro deles (GTFHB), se encar- 
rega de permitir ou nao a habilitagSo das 
interrupgdes. Com ele, podemos contro- 
lar o comportamento do programa e criar 
certos efeitos visuais. Normalmente este 
BYTE contem o codigo OFBH que e a in- 
trugao Enable Interrupt (El) do Z-80 e nao 
NOP como a listagem. 

Examinado o inicio da rotina, obser- 
vamos que logo apds o nome da porta ser 
recuperado, e feita a leitura do registrador 
do PSG com seu valor colocado no ACU- 




fEletronica e Sistemas ltda. 

Software. Hardware e Assistencia Tecnica Para Micros PCxt/at, AMIGA 500. MSX e ZX Spectrum/90/95 . 
P256 — Expansao de 256Kb para MSX randisk R. FaDNCIO COITeS, 145 

P501 -Expansao de 512Kb para AMIGA 500 TUCU ^"l25i22 , £?* 5 PAUL ° 
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14-ZU — Conversorde RGB- Video para AMIGA, MSX* 

L0K2— Interface * Kit Completo de Drive p' MSX 

temos penfericos para TK 90 tambem. solicite catalogo para sua linha de Micro. 



MULADOR do Z-80. Urn detalhe importan- 
te nesta parte, e lembrar da existencia da 
flag de sinal do processador. Esta flag in- 
dica qual e o sinal do BYTE presente no 
ACUMULADOR, ou seja, se.e positivo 
(PLUS) ou negativo (MINUS). E importan- 
te ressaltar que esta flag e uma c6pia fiel 
do BIT 7 do acumulador. Podemos con- 
cluir entSo, que so na operagao de leitu- 
ra, ja temos a informagao que nos interes- 
sa, que e o valor do BIT do cassete pron- 
to para ser utilizado. 

Com o valor do BIT, ja na flag de sinal, 
basta desviar para a rotina de sincroniza- 
gao adequada. Se o sinal for positivo, ou 
seja, nivel Idgico baixo, entra em ag§o a 
rotina de sincronismo que espera o nivel 
passar para alto, atraves de sucessivas lei- 
turas. Se inicialmente o sinal for negativo 
ou nivel alto, a rotina espera o sinal tran- 
sicionar para o nivel baixo. 

Assim que o sinal transicionar, indica 
que o ciclo da onda esta no infjcio. Em se- 
guida, entra em agao a rotina que passa 
a contar o numero de loops executados 
para que o sinal transicione novamente. 
Ao termino dessa tarefa, a rotina sai com 
o valor da frequencia lida naquele 
momento. 

Observe bem que, apesar das inter- 
rupg8es serem habilitadas justamente no 
inicio da rotina, o dado que esta sendo ge- 
rado nao e invalidado. Inicialmente, a ro- 
tina pressupoe que existe tempo suficien- 
te para fazer o reconhecimento inicial pela 
rotina de sincronizagao e ainda ler 
frequencia. 

Quando a rotina comega a ser execu- 
tada, ha apenas NOP's nos BYTES que po- 
dem ser alterados. Se tudo ocorrer bem 
e o dado for lido, os NOP's continuam a ser 
NOP's. 

Supondo que o sinal seja retirado em 
algum momento, as rotinas de sincronis- 
mo ficarao eternamente esperando o. si- 
nal transicionar. E claro que por mais cur- 
to que seja este tempo, ele ainda sera Ion- 
go o suficiente para que a prdxima inter- 
rupgao acontega no meio destas rotinas. 
Desse modo, sua execugao sera suspen- 
sa momentaneamente, passando a execu- 
tar a rotina de interrupgao preparada pa- 
ra tal. Examinando esta rotina (HBHOK) 
podemos observar que os BYTES da roti- 
na principal passam da NOP's para a in- 
trugao JP (HL). Retornando a rotina prin- 
cipal, apos o final da rotina de interrupgao, 
o JP (HL) sera executado no lugar do NOP, 
desviando o programa para a rotina auxi- 
liar GTF01 para que sejamtomadas as de- 
vidas providencias. Neste momento, os 
NOP's sao restaurados, as barras descre- 
mentadas e feita a leitura do teclado. Ao 



final desse processo todo o cliclo reinicia 
ate que o sinal seja restabelecido ou o 
usuario interrompa o programa com o 
Ctrl-Stop. 

Caso a rotina seja executada no final 
do intervalo entre duas interrupcoes, sem 
tempo suficiente para fazer a leitura com- 
pleta do dado, o procedimento sera o mes- 
mo. Neste caso o dado lido e realmente in- 
valido, e a rotina passa a esperar outro. 

Esta situagao pode acontecer em 
qualquer uma das quatro rotinas encarre- 
gadas do sincronismo ou leitura do dado. 
que importa, independente de onde a ro- 
tina esteja no momento da interrupgao, e 
que jamais teremos dados que nao cor- 



respondam a realidade. Perceberam ago- 
ra como a velocidade e crucial neste pro- 
grama? Vejam que o miniisculo loop de lei- 
tura com apenas 4 instrugdes em lingua- 
gem de maquina e executado apenas 3 ve- 
zes nas frequencias altas. 

Esperamos que as explicagfles te- 
nham sido, pelo menos, suficientes para 
o entendimento dos leitores. Antes de ten- 
tar entender todos os detalhes, experi- 
mentem visualizar os problemas para de- 
pois criar as solugSes... Alguma diivida? 

Na prdxima parte do Spectro, tere- 
mos a rotina implementada e rodando 
com a parte grafica. Ate la. 







;Rotina principal de toaada da 






frequencia 


6TFRQ 


DI 


;Desabilita interrupcoes 




LD A, (PORTA) 


Recupera note porta da qual sera lido o 




LD C,A 


sinal (no MSX e 0A2H) 




IN fl,(C) 


Lb" bit do sinal e coloca na flag 




LD DE,0 


Ajusta contador 




LD HL,GTF01 


,Aponta endereco da rotina de escape 


6TFHB 


NOP 


Priieiro BYTE a ser tanipulado 
Seleciona rotina de sincronisio 




JP P.GTP01 


Se leu LO, desvia para esperar HI 
senSo continua 

Sincronisio 1 


BTH01: 


NOP 


Segundo BYTE a ser lanipulado 




IN A,(C) 


L£ proxiio bit 




JP H,6TH01 


Repete ate transicionar para LO 
Leitura do dado 


6TH02: 


NOP 


Terceiro BYTE a ser tanipulado 




INC DE 


Increienta contador 




IN A,(C) 


Le proxiio bit 




JP P,6Tfl02 


Continua ate transicionar novaiente 




LD (FREQC).DE , 


DE = frequencia lida 




AND A ; 


Indica tudo ben na flag de Carry 




RET j 


Retorna 
Sincronisio 2 



A PRO MSX traz para vocfi o que M de melhor em Software, Hardware, Jogos e muito mais. 
Oferece qualidade e um alto gabarito profissional. 

PRO MSX, a verdadeira casa do MSX. 

• Drives 5% e3'/ B 

• Monitores 

• TransformacSo p/ 2.0 MEGARAM 

• Fitas p/ impressora 

• Disketes5% e 3V B 

• Formuldrio continuo 

• Eliquelas 



pRomoqao 



MSX 1, MSX 2 E MEGARAM 



Solicite nosso caialogo gratis 
Despachamos para todo o Brasil 
Aberto aos sabados das 9 as 18h 

Caixa Postal 415 - CEP 20001 
RIO DE JANEIRO - RJ 
TELEFONE (021) 331-2522 



MANUTENCAO DE MICRO COMPUTADOR MSX 



CAN HE 



4 




/A<V? \ \\\ > \ 



± 



FEMPO ! 



KIT 
BIT-BASIC 



SOFTWARE 



SEU TRABALHO VAI FICAR 
MAIS FACIL 

' Novos comandos para edlc&o de programas 

* Sintaxe slmpHflcada 

> Voce.mesmo Inclul novos comandos 

i Basic integraknente disponfvel 



6TP01: NOP 

IN A,(C) 
JP P.6TP01 



6TP02: NOP 

INC DE 
IN A,(C) 
JP H.BTP02 
LD (FREQO.DE 
AND A 
RET 



LIVRO (160 P AG IN AS) 



UM SOFTWARE "ABERTO" 
AOS USUARIOS 

• Software documentado llnha a linha 

• ExpBca o Assembler Z-80 

• Mostra como Wercepiar e adaptar o Basic 



MICROBIT INFORMAnCA LTDA. 

CAIXA POSTAL 81 27 
CURmBA-PR 



GTF01: XOR A 

LD (BTPOD.A 
LD (6TP02),A 
LD (6TH0D.A 
LD (6TH02),A 
CALL HKDEC 
LD A,(VELFL) 
AND A 

CALL NZ.NKDEC 
CALL CHKEY 
CALL 46FH 
JP NC.6TFRQ 
RET 



Quarto BYTE a ser lanipulado 

LS pr6xiio bit 

Repete ate transicionar para HI 

Leitura do dado 

Quinto BYTE a ser lanipulado 

Increienta contador 

;Le prhxiiu bit 

Continua ate transicionar novatente 

DE = frequdncia lida 

lndica tudo bei na flag de Carry 

Retorna 

Rotina auxiliar de escape 

A ser executada no caso de haver 
■udanca pela rotina de interrupcJo 

jDevolve valores originais 



;Atualiza VDP e decreienta as barras 



;Leitura de teclado 

;Verifica Crtl-Stop 

;Reinicia rotina se n3o houve Crtl-Stop 

;Caso contrario retorna cot flag de 

;Carry setada indicando Ctrl-Stop 



Prepara chanada das interrupcBes 



PRHOK: LD HL.0FD9AH 
LD DE.HDKSP 
LD BC.10 
LDIR 
DI 

LD HL.HBHOK 
LD (OFDAOH),HL 
LD A.0C3H 
LD (0FD9FH),A 
RET 



Procediiento apbs interrupcSo 



;Prepara para salvar o uso das 
; interrupts do DOS 



;Desabilita interrupts 

jPrepara desvio para nossa rotina de 

jinterrupcSo. 



HBHOK: LD A.0E9H 

LD (BTPOD.A 
LD (STP02),A 
LD (GTBOD.A 
LD (6T(102),A 
RET 



;Faz a ludanca da rotina principal 
;0E9H e o cbdigo da instrucSo de desvio 
;JP(HL) 
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CPU A REVISTA DO MSX 



MSX1EMSX2 



EXPERT 11. PLUS E ODPLUS 



O soft que voce procura a AVALLON tern! 



GAMES 

LANQAMENTOS OE AGOSTO E SETEMBRO 



«s* 



GHOST TIME. AMC 2. CORSARIO 2, 
JUNGLE WARRIOR. RAMWAR. MECOM 
AMO DEL MUNDO, PALACE. MACH 3 
OMEGA 2, WAR IN MIDDLE EARTH. 
DRAGON NINJA +. FANTAZY ZONE. 
MEGANOVA. VAXOL. FINAL ZONE... 



^ 



♦(6* BURAI. PLATOON, SKY LASER. 

RUNE MASTER 2, EGGERLAND 2, RUNE 

WORTH, CRACK ! , QUARTH, KAITOI. 

R-TYPE 2. WAR OF DEAD 2, 

IFR-FLY, THEXDER 2. TRIANKLE STAR. 

SHANGAI 2, AYDOCKS, MAGIC OF OZ 

REVIVER.YELLOW SUBMARINE, 

FANTASM SOLDIER 2, YS 3... 



ftfOVf< 



*&■ 



""^ REPLICAN, REMIX, ALIENS 2 

ALTERS WARS, FIREBIRD, 

PEANANT 2, SNATCHER 2, 

TOMMY COIMAN, TOPGUN. URESEI, 

DRAGON KING TRAIN, RELICS... 




UTILITARIOS PARA MSX 2 
LANQAMENTOS: 



SYNTH SAURUS. GRAPH SAURUS. 
SUB-TITTLER, EROTIC SCREENS 
(1 TO 4), SEX MOVIE (1 TO 4), 
AMIGA UIGI-SCREEN, PC ENGINE 
DIGI-SCREEN (1 TO 3), TOPGUN 
OIGI-SCREEN, TURBOCOPY SMA... 



AVA LLON 

THE HORLD OF THE HSX 



GRAVACOES GARANTIDAS EM DISQUETES 5 1/4 
(360 E 720KB) E 3 1/2. 



LINGUAGENS 
ECOMPILADORES: 

C (ASCII).C (Library).C (AZTEC). Tur- 
bo Pascal, Cobol 80, Micro Prolog, 
MON 80, GEN 80, ED 80, Modula 2, 
Mu Lisp, Simple Hot-Asm, Mega As- 
sembler Forthran... 
Importante: Acompanham manuais 
e disquetes. 



APLICATIVOS PROFISSIONAIS: 

Banco de dados, Planilha de calculos. 

Mala Direta, Agenda, Contabilidade. Fi- 

charios, Controle de estoque, Editores de 

texto, Calculos Estruturais... 



^ c ot"£ PAGE PRO (DESK TOP) 

if* S*Sistema de edicao de paginas ilustradas para 

MSX 2 com dezenas de SHAPES e ALFABETOS 

prontos, traduzido e adaptado para impressoras 

padrao Epson. Acompanha manual. Disponivel 

em 360Kb e 720Kb. Llgue ja e faca o seu pedidol 



AINDA: 

Sistemas Graficos em geral, Editores Musicais, 

DOS, Copladores diversos... 

Temos o programa certo para voce acertar na 

SENA e na LOTO. 



E MUITO MAIS VOCE ENCONTRARA EM NOSSO CA TALOGO. PECA-0 POR CARTA. E GRATIS! 



PERIFERICOS & SUPR 



aa^asflaiag 



IMPRESSORAS (Tambem para PC e AMIGA). 

ELGIN LADY 90 (Langamento) 

ELGIN LADY 80 

GRAPHIX GLX-80 

BRINDE: 1 Editor de texto e 1 Editor Gratico com manuais 

e disquetes. ^____ 



• DRIVE 5 1/4 DDX 360KB: 
CONFIGURACAO: 

• Drives V4C/360KB 

• Gabinete c/ (onte fria 

• Interface 3.0F 

• Cabo de ligacao P/ 2 drives 

• Manual 



> Disquete c/ sistema 
operacional (DOS) 

■ Disquete c/ 20 logos 
autoexecutaveis 



• KIT E ADAPTACAO PARA MSX 2.0 (Somente micros Expert 1.0 e 1.1): Gratis os 10 melhores 
games p/ 2.0 

• MEGARAM 256KB E MEGARAMDISK DDX (256,512 OU 768KB): Gratis 6 Mega-Games a 
escolher 

• MEMORY MAPPER: Cobrimos qualquer oferta ! Gratis 6 Mapped-Games a escolher 

e mals: MICRO EXPERT PLUS E DD PLUS, MONITOR GRADIENTE PUCA 80 COLUNAS^ IN- 
TERFACE P/DRIVE, GABINETE P/ DRIVE, DISQUETES 5 1/4 E 3 1/2, CAPAS. PORTA DISQUE- 
TES (VARIOS TIPOS). REVISTA PARA MSX E AMIGA... 



Despacha mos nossos produtos para todo Brasil via Sedex ou transportadora com seguro. 
Distribuidor autorizado MSX soft 



i DRIVE 5 1/4 DDX 720KB: Gratis disquete c/ 20 Jogos 
■ DRIVE 3 1 /2 DDX 720KB: Gralis disquete c/20 jogos 
• DRIVE B (5 1 /4 ou 3 1 /2): Cobrimos qualquer olerta! 




MANUTENQAO 



TODA A LINHA MSX E AMIGA: MICRO, DRIVE, IMPRESSORAS... 



A unica softhouse 

especializada na linha 

Commodore-Amiga 

em todo o Rio de Janeiro 



SOFTWARE & HARDWARE 

• Mais de 500 titulos disponiveis de software 

• Ultimos lancamentos em games e utilitanos 

• Sempre novidades 

• Gravacdes garantidas 

• Remetemos para todo o Brasil em 24 horas 

• Peca jS o nosso cataTogo por carta. £ gratis! 



TRANSCODIFICAMOS SUA TV PARA RGB! 



E MAIS: DIGITALIZADOR DE SONS (SAMPLER). 
INTERFACE MIDI, DRIVE 3 1/2, TV MODULADOR.. 





EXPANSAO 512KB C/ CLOCK E MANUAL EM PROMOgAO ESPECIAL. CONSULTE-NOS 



AVALLON INFORMATICA LTDA. 

AV. ALMIRANTE BARROSO, 22 SALA 602 CENTRO - RIO DE JANEIRO - CEP20031 

AO LADO DO METRO CARIOCA 

DAS 9:00 AS 19.00 Hs. 



AMIGA SOUNDS (V.l) 

(1 HORA DE DELIRIO E IMAGINACAO) 

, . Avallon traz para voce que aprecia um bom 
som e nao conhece a capacidade do Amiga em 
gerar sons, as melhores trilhas sonoras, efeitos 
digitalizados e SFX de seus fantasticos games, 
gravados em fita cassete C-60 com o selo de 
garantia Avallon. Totalmente STEREO ! 



tel: (021)262-1636 



M 
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PROJETO 
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SERGIO DURIC CALHEIROS 



PARTE XII 



Na atual fase do projeto MSXDEBUG, 
finda a parte que trata da conversao de 
programas e telas, poderiamos estar nos 
perguntando o que ainda poderia ser im- 
plementado no programa para torna-lo 
ainda mais versatil. O que mais poderia 
auxiliar o usuario nos problemas que en- 
contra ao lidar com linguagem de maqui- 
na e problemas que exigem ferramentas 
mais poderosas. 

Obviamente, nao e pequeno o nume- 
ro de posibilidades e, e claro que, se der- 
mos asas a imaginacao, sugiram suges- 



t6es de comandos ultra-sofisticados como 
montadores, editores ou mesmo um de- 
bug auto-relocavel. 

Infelizmente.nao podemos fugir a fi- 
losofia do programa, que permance deter- 
minada justamente pela estrutura opera- 
cional inicialmente desenvolvida para dar 
suporte aos comandos que seriam futura- 
mente implementados. 

Sua estrutura foi preparada de modo 
a dar total praticidade ao usuario que de- 
seja ter seu pr6prio sistema, sem ter que 
depender do que ja existe por ai. 



Como pudemos perceber ao longo 
do desenvolvimento do projeto, recebe- 
mos varias sugestoes e dicas, visando o 
melhoramentodo programa. Ocronogra- 
ma previsto para o MSXDEBUG ja teria 
terminado se n3o fossem as constantes 
interrupcoes ao longo do projeto. 

Novamente, neste mes, sera imple- 
mentado um comando sugerido por um 
dos leitores da revista CPU, Carlos Alber- 
to Herszterg. Este comando simplesmente 
mostra o calculo da soma e da diferenca 
entre dois niimeros hexadecimais. resul- 
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SUmiMENTOS PARA INFO«MATICA 
C 5ISTEMAS ItCNICOS ITQ». 
■SIS- A EMOCAO DE FAZEH COM QUALIDADE" 




Em uma fragao de segundo 
seu programa e 
destruido!! 



Voce jo pensou que numa fracoo de 
segundo todo o Irabalho de horas no preparo 
de um programa pode ser arruinado por um 
corte de energia eletrica? E pior ainda, pode 
provocar danos em todo o seu equipamento, 
Irazendo complicacoes e gastos extras? 

Pois bem, foi pensando nisso que a 
TELEVOLTdesenvolveu um sistema inlnterrupto 
de suprimento de energia que "salva" o seu 
programa na hora. 

E pensando em voce que a SIS tern o 
NO BREAK NBR 8 KVA pelo menor preco do Rio 
com o padrao SIS de qualidade 

Na hora de pensar em suprimentos para 
informatica. pense SIS. 



Dep. Vendas- Av. Raulo de Frontin. 345 - R. Comprido 
Tel.: (021) 293-4244 - Telex: 213-2669 SIIS - CEP: 20260 



tado e dado em complemento dois. Como 
sugerido pelo leitor, o comando HEX, au- 
xiliary o usuario a calcular os desloca- 
mentos, ou OFFSET, dos programas que 
est§o sendo convertidos, alem de servir 
para demais prop6sitos algebricos que 
possam surgir. 

Alem disso, aproveitaremos para re- 
fazer uma das rotinas que calcula o ende- 
rego das instrugdes de desvio, no coman- 
do DASS. Como esta, a rotina nao leva em 
consideragaoo "vai urn" ou "vem urn" do 
BYTE menos significativo para o mais sig- 
nificative e o resultado, algumas vezes, e 
incorreto. Outro detalhe e a troca das ins- 
trugoes SET e RES do Z-80, quando en- 
contradas. Ainda nesta linha, alteraremos 
o modo operacional do comando DISP. 
Apontado pelo leitor, e, tambem por outros 
leitores da CPU, este comando nao ofere- 



BLOCO 1 - Coiando DISP 

45fl0 04 3B 03 3B 03 BE 03 Efl 
45A8 03 AA 03 63 03 AA 03 21 

BL0C0 2 - Vers3o do HSXDEBUG 

4C60 4D 53 58 44 45 42 55 47 
4C68 20 2D 20 56 72 20 31 2E 
4C70 31 30 20 20 0D 0A 43 50 

BL0C0 3 - Coaando DASS 

5310 CD 02 12 CD 64 1A 00 00 
5318 00 00 ED 5B 8F 0D 19 22 
5320 85 0D CD B8 11 C3 E7 07 

BL0C0 4 - Coiando DASS 

57A0 C9 53 52 CC A0 42 49 D4 
57A8 52 45 D3 53 45 D4 C9 C4 
57B0 49 D2 44 D2 28 43 A9 52 
57B8 D2 52 CC 49 CD 4E 45 C7 

BL0C0 5 - Conando DASS 

5A60 00 00 00 00 2A 89 0D 7E 
5A68 A7 FA 72 1A 16 00 5F 19 
5A70 23 C9 2F 3C 16 00 5F A7 
5A7B ED 52 23 C9 00 00 00 00 

BL0C0 6 - Coiando HEX 

5A7C CD 9A 08 CD FA 08 22 89 
5A84 0D CD 9A 08 CD FA 08 22 
5A8C 8B 0D ED 5B 89 0D E5 D5 
5A94 19 CD 18 0B 22 85 0D CD 
5A9C E7 07 AF El Dl ED 52 CD 
5AA4 18 0B 22 85 0D C3 E7 07 

Soia total :0015F3 



ce um retorno ao modo de nao edigao 
adequado, quando se usa a tecla . 

Antes de entrar na teoria dos coman- 
clos, vale esclarecer algumas diividas so- 
bre o MSXDEBUG, segundo Carlos. Em 
primeiro lugar, o MSXDEBUG nao funcio- 
na corretamente com cartfies de 80 colu- 
nas. O programa toi desenvolvido para tra- 
balhar unicamente em 40 colunas e, pa- 
ra isso, deve-se desativar o modo de 80 
colunas com o comando MODE 40 do 
DOS. 

Alem de interagir com o DOS, o 
MSXDEBUG interage tambem com o 
BIOS, contido na ROM. Para isso, sao ne- 
cessarias rotinas de suporte para reagizar 
as chamadas entre slots diferentes. Por 
estes e outros motivos, essas rotinas de- 
vem se localizar numa area que nao seja 
afetada pela mudanga de slots diferentes. 
Por estes e outros motivos, essas rotinas 
devem se localizar numa area que nao se- 
ja afetada pela mudanga de slot. As roti- 
nas localizadas a partir de OF974H fazem 
essas chamadas e tambem mantem o 
controle de processo enquanto o proces- 
sador executa rotinas do BIOS. 

Todo leitor que ja explorou o MSXDE- 
BUG usando o comando DISP, ja deve ter 
notado que, em certas areas de mem6ria, 
alguns dados quase nunca sao os mes- 
mos. Isto e explicado pelo fato dessas 
areas de memoria estarem servindo como 
variaveis ou buffers de um ou de varios co- 
mandos, ou mesmo dos DOS . O proprio 
comando DISP usa um buffer de mem6- 
ria para "construir" uma linha de dados 
antes de mandar para o video. Este buffer 
esta localizado apos o MSXDEBUG, por 
volta de 0D70H. Caso usemos o coman- 
do DISP para visualizar esta area, vere- 
mos justamente a linha que estava sendo 
construida antes de ser impressa na pr6- 
xima posigao livre da tela, perceberam? 

Voltando ao comando a ser imple- 
mentado neste mes, o comando HEX sim- 



plesmente usa as rotinas operacionais 
usuais do MSXDEBUG para colher os da- 
dos e apresentar os resultados. Na lista- 
gem 1, esta a rotina enviada pelo leitor. 
Basta um simples exame para entender o 
que ela faz. Naturalmente, como aconte- 
ceu antes, os enderegos mostrados nos 
blocos devem ser respeitados. 

Para corrigir os comandos DISP e 
DASS, basta digitar o codigo fornecido nos 
demais blocos, sempre respeitando os en- 
deregos. O enderego de entrada do co- 
mando HEX e 1A7CH , a ser def inido na ta- 
bela de chamadas do MSXDEBUG. 

Um detalhe que nao tern sido comen- 
tado nas partes anteriores, e a versao do 
MSXDEBUG. Nesta altura do campeona- 
to, a versao deve ser a 1.10, corresponden- 
do a implementagao do comando inicial. 
Sugiro que aproveitem o espego da pala- 
vra "Versao" e troquem para "MSXDE- 
BUG — Vr 1.10 ", como mostrado no blo- 
co2. 

Outra sugestao dada pelo leitor, foi a 
utilizagao da impressora atraves de um 
comando pre-definido que simplesmente 
faria uma cbpia da tela. Entretando, seria 
mais interessante utilizar o redireciona- 
mento da saida da tela para a impressora 
diretamente, o que permitiria usar cada 
comando de forma mais pratica. Estamos 
estudando sua viabilidade de implemen- 
tagao e logo teremos uma definigao. Ten- 
do diividas ou sugestSes, escrevam. Por 
enquanto e so. Ate a pr6xima. 



HEX: 



CALL 6TDAT 
CALL C0NVD 
LD (ENDIN).HL 
CALL 6TDAT 
CALL C0NVD 
LD (EHDFD.HL 
LD DE.(ENDIN) 
PUSH HI 
PUSH DE 
ADD HL.DE 
CALL HLFCR 
LD (RECDT).HL 
CALL REC0N 
X0R A 
POP HL 
POP DE 
SBC HL.DE 
CALL HLFCR 
LD HL.(RECDT) 
JP REC0N 



;Coleta dados dD buffer de tedado 
;Converte para foriato binarlo 

;Repete processo 



jRecupera priieiro dado 
;Salva operadores 

;Soia 

;Posiciona cursor na prbxiia linha 

;Iipriae soia 

;Zera flag de Carry para subtracSo 
;Recupera Operadores (Note ordei) 

;Subtrai 

jliprine subtrasSo e retorna 



LISTAGEM 1 
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CARTAS 



Troca de correspondencia 

Possuo urn Hotbit com drive 5 1/4 e 
desejo trocar programas e, principalmen- 
te, aplicativos om outros usuarios de MSX. 
Paulo Jansen F. Menezes 
Rua Martinho Rodrigues 1301 apto 702 
Bl A - Bairro de Fatima 
60410 - Fortaleza - CE 

Gostaria de entrar em contato com 
usuarios que tenham interesse em progra- 
mac3o profissional MSX, para troca de 
programas utilitarios, aplicativos.educa- 
cionais e, eventualmente, alguns jogos. 
Possuo urn Expert 1.1 e urn drive 5 1/4". 
Benedito Sergio C. de Souza 
Caixa Postal 2685 
59022 - Natal - RN 

Tenho interesse em trocar correspon- 
dencia com usuarios de MSX.para troca 
de dicas e informacoes sobre o dBase. 
Giles Leal de Lima 

Rua icentina Goulart 105 casa 3 - Jd. 
Normandia 
27250 - Volta Redonda • RJ 

Possuo um Expert plus versao 1.1 e 
data-corder. Gostaria de me corresponder 
com pessoas que possuem esta mesma 
configurac§o, para troca de jogos e 
aplicativos. 

Maciel Sorencini Bueno 
Rua Joio Cardoso 115 - Vila Sueli 
09400 - Ribeirao Pires - SP 

Venda de equipamentos 

Tenho um Hotbit 1 .1 , sem uso e em 6ti- 
mo estado de conservagao, bem como al- 



guns equipamentos de radiotransmissao 
(PX e Walkie Talkies) importados, bem co- 
mo outros equipamentos eletronicos pa- 
ra vender ou trocar. 
Gustavo Garcia 
Caixa Postal 37 
85300 ■ Laranjeiras do Sul • PR 

Video Graphics Philips 

Ao ler o artigo de Andre Luis Anciaes 
dos Santos, sobre o software "Video Gra- 
phics Philips", na CPU numero 17, notei al- 
guns erros, que nao chegaram a prejudi- 
car a qualidade do artigo, mas que deve- 
riam ser observados. 

A fungao 12 do menu numero 3 nao 
muda as cores da tela utilizando tons de 
azul e sim inverte a tela, trocando cada 
cor presente na screen pelo numero da 
cor, subtraido de 255. 

A funcao 15 e um paint que so reco- 
nhece como contorno a cor com que es- 
tamos pintando e e utilizado para pintar a 
parte externa de uma figura. 

No menu 4, a funcao 15 da um efeito 
de sombra na regiao, pintando como o 
paint do MSX1 e, depois, movendo o cur- 
sor e pressionando espaco sera desenha- 
do ai, a sombra da figura. Os graf icos que 
estavam presentes no interior da figura 
voltam a aparecer, criando um efeito de 
sombra. 

A funcao 16delimita todas as regides 
da tela onde esta presente a cor sobre o 
cursor com a cor escolhida no menu. 

No menu 5, a fungao 12 desenha 3 
espacos na tela onde poderemos escre- 
ver ou desenhar mensagens que serao 
posteriormente exibidas na tela pela fun- 
cao 14. 



A fungao 11 indica a velocidade de 
apresentagao das mensagens.. 

A fungao 14 deve ser usada enquan- 
to estiver selecionada a pagina grafica (te- 
cla F1), onde nao estiverem as mensa- 
gens. Escolhe-se o tamanho horizontal da 
janela, onde as mensagens serao exibidas 
e, pressionando-se espago, e iniciada a 
exibigao das mensagens em rotagao 
horizontal. 

A fungao 16 e semelhante a 14, mas 
a exibigao e reiniciada ap6s o termino. 

No menu 7, a fungao 7 indica a velo- 
cidade de funcionamento das rotinas de 
display. 

As fungoes 1 e 2 indicam se a fungao 
5 sera manual ou automatica. 

Existem alguns pontos obscuros so- 
bre a utilizagao das fungOes 3, 4 e 5, mas 
elas servem para a criagao de janelas. 

No menu 8, a fungao 1 modifica o 
"adjust" da tela. 

Gostaria de concluir sugerindo aos 
leitores que pratiquem as fungoes 12 e 13 
do menu 8 e 16 do menu 7,quesaomuito 
uteis na criagao de vinhetas. 
Guilherme Ribeiro 

Rua Pr. Virgilio de Carvalio Pinto 271 
apto 33 - Pinheiros 
05415 -Sao Paulo - SP 



Jogos 

Envio algumas dicas para serem pu- 
blicadas na segao de Cartas. 

Hinotori — Para escrever a senha, 
aperte F1 e a tecla HOME/CLS 
Senhas: 
ILOVEHINOTORI — Imunidade 
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DRIVE 5 114 
PLACA 80 COLUNAS 
MODEM DE COMUNICACAO 
MEQARAM DISK 256 KB 



• M*EOARAM DISK 512 KB 

• MEQARAM DISK 768 KB 

• INTERFACE DUPLA P/DRIVE 
• IMPRESSORAS 



• TRANSFORM ACAO P/2* O 

• MONITORES 

• EXPANSOR DE SLOT (C/4SLOTS) 

• QABINETE P/DRIVE C/FONTE FRIA 



• Pacotao em Disco: 100 jogos (escolher)+ 5 aplicativos + 10 discos 

Solicits notto catalogo de programas. Atendemos todos os astados em 24 horas via SEDEX. 
Para fazer seu padido anvia cheque nominal com carta detalhada para MSX-SOFT INFORM ATIC A. 

Matrix: RJ Au 28 do Setombro 226 Lo,o 110 VILA SHOPPING RJ CEP 20551 TELS 10211 284 6791 • 264 1549 
FNM Curitiba: Av 7 de Satembro, 3 146 Loja 20 SHOPPING SETE CURITIBA PR CEP 80010 TEL 1041 1 232 0399 
FNtal Sio Paulo: Cai«a Poital 20217. CEP 04043 TEL: 1011) 579 8050 

50 rt~ 







MPO VIDEO APRESENTA 







Com o programa IMAGE 2.0 voce vai iniciar 
suas producoes em video cassete. E urn super 
editor de vinhetas, compativel, c/MSX 2.0, e com 
todas as telas construidas ou digitalizadas no 
MIGUELANGELO ou VIDEO GRAPHICS. 
ACOMPANHA TURBO 




CARTUCHO 



WMf 

MAC 



FASTER. 



E UM 5UPER EDITOR 
DE GAMES PARA 
(30606 MDNAML 




O LOGO ENSINA 
A CRlANCA A U5AR 
A LINGUA6EM. DO 
MICRO E ATE" A 

DESENHAPCOMELE.' 




— - 1 



Colecao educacional em CARTUCHO iniciacao p/ criangas 
a partir da pre-escola. 



Revendedores Autorizados 

RIOMSX-SOFT e rede de dislribuidores 

S.PECTRON. MSX-SOFT SAMPA, FOTOPTICA, FILCRIL, BENNYS 

ABCD:GOLDEN SHOPPING. FOTO GILBERTO 

S.J.CAMPOS:IGRES INFORMATICA 

RIB.PRETO:ALS 

TAUBAT£:J.R.SOM 

JUNDIA|:ITI 

PARANA:MSX-SOFT SUL, 5 GERAQAO, MADSON.YES 

S.CATARINA:BRUMETTI. PRATICA 

R.G.SUL:CASA DOS GRAVADORES, DIGIMER 

MINAS:ARGOS 




MPO VIDEO Ltda. 

Rua Cristiano Viana, 857 - Pinheiros - Cep: 0541 1 
Sao Paulo - SP - Telefonc (Oil) 853-4690. 



CARTAS 



MJE8NTJZIAREFLF45ABT7 — Luta 
com o primeiro monstro 

JDTG3HPQIS4IALNHMM33Z —Luta 
com o segundo monstro 

44L41JF41ZTVUDECUDN74 —Luta 
com o terceiro monstro 

D3FZAY+HDEAUMGB2FIJMS — 
Luta com o quarto monstro 

SP2KI1ZPMQEAIUIZ8NSUQ —Luta 
com o quinto monstro 

ASHULGH7NILDE4I8LIS92 —Luta 
com o sexto monstro 

BREAK IN 

10 BLOAD "BREAK1.ASM",R: 
BLOAD"BREAK2.ASM",R: 
BLOAD"BREAK3.ASM": 
DEFUSR = &HD000: POKE 

&HB4C4,0:X = USR(0):BLOAD"BREAK4. 
ASM",R 

DYNAMITE DAN 

Antes de comecar o jogo, tecle W-E- 
S-D-C-X, ao mesmo tempo. 

EXXA IN NOVA 

10 BLOAD"INNO- 

VA.BIN":POKE&H9170,0: 
DEFUSR = PEEK(&HFCC)*256 + PEEK 
(&HFCBF): A = USR(0) 



Estou gostando muito da revista e pe- 
co que continuem publicando dicas de 
jogos: 

AFTER THE WAR I 

C6digo: 11423 



Duvidas 

Possuo urn MSX 1.1 Hotbit e urn dri- 
ve Racidata e tenho as seguintes duvidas: 

— A Interface Racidata versSo 1.2 e 
do padrao CDX-2? 

— Os drives 5 1/4" de 720 Kb sao de 
80 trilhas? 

— Em que versSo esta o MSX no 
Japao? 

— A compatibilidade entre o PC e 
MSX quer dizer que posso utilizar jogos de 
MSX em urn PC? 

— emulador Sinclair ZX-81 permi- 
te que programas do ZX-81 sejam utiliza- 
dos em urn MSX? 

Paulo Roberto Galvao de Carvalho 
R. Des. Oscar Dantas 96/701 - Graca 
40150 - Salvador • BA 

Nao temos inlormacdes sobre o pa- 
drao da Interlace da Racidata. Entre em 



contato com o fabricante que poderk the 
fornecer maiores detalhes. 

Os drives de 720 KB sSo de 80 trilhas 
face dupla. 

Tern chegado algumas noticias de 
que no JapSoji estaria para ser lancado 
o MSX 3.0. 

A compatibilidade entre o MSXe o PC 
se da a nivelde gravacao de arquivos. Se 
voc§ digital um texto no MSX e gravi-io no 
disco, poderi IS-lo em um PC. Se no DOS 
voce der o comando type em um arquivo 
ASCII gravado em um PC, todo o seu con- 
teiido poderi ser visualizado na tela do 
seu MSX. Isto permite uma s6rie de apli- 
cacdes nas quais o MSX 6 usado para a 
entrada de dados, impressSo e relatdrios, 
etc. 

Contudo, a nivel de programas, nao 
existe esta compatibilidade, pois o hard- 
ware dos equipamentos e totlmente 
diferente. 

O emulador Sinclair ZX-81 permite 
que programas escritos para o ZX-81 ro- 
dem em um MSX. 




T ^Informdtica/lifa. 

VV ^/ sisieiu. MBX 




HARDWARE 



• Micro Expert 

• DriveDDX51/4e31/2 

• lmpressoraLady80 

• Monitores 

• Kit2.0 

• Mega-Ram c/Ramdisk 

• KitTurbo(aumentaclockp/5.7mgh.) 

• Modem - Interface 

• PlacaSOcolunas 

• E muito mais. 



SOFTWARE 



Nemesis • XSW • Practica • Orionsoft 

• Paulisoft • Cibertron • Softnew 

• Engesoft • Aleph 

E mals, suprimentos em geral. 

Ligue Logo, Enviamos 
Para Todo o BRASIL Via Sedex 



TEL (021) 264.3726 



RIOSOFT INFORMATICA LTDA. 

R. ConC «ie Bonfim. 346 ij. SS-107 - Tijuca 
Rio de Janeiro - R) - 20520 Tel: (021)264-3726 
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- os melhores cursos - 
assistencia tecnica especializada - 

- mais de 40.000 clientes - 

- maior estoque do mercado - 

- mais de 2.000 programas - 

a mais completa linha de perifericos - 

Equipamentos ■ Acessdrios • Perifericos 
Interfaces ■ Drives • 80colunas • Modem 

MAIOR SHOW ROOM DO PAIS !!! 

RUA APIACAS, 92 - SAO PAULO - CEP 05017 / FONE 872-0730 

•Y •■,- ■/,- -A V? •& it •& <r if <r * ir * * ■& -d -fr •& i? * * ii & -Cr •& -tr ft ft ft ft ft ft ft ft ft ft ft ft ft ft 

SUPER BUREAU DE SERVICOS DE DESKTOP PUBLISHING * 

:: IMPRIMIMOS COM IMPRESSORA LASER QUALQUER TEXTO FEITO EM MSX »TAMBEM PRODUZIMOS * 

JORNAIS. REVISTAS, TESES, PUBLICAQOES, ETC. » 
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RUA APIACAS, 92 - SAO PAULO 
CEP 05017/ FONE 872-0730 



Nome 

Endereoo 
CEP 





MUNDO 
, DOS 
EXPERT! 



. Fone 



Idade 

Equlpamenlo 



.Cldade 

_ Nadonalldade 



.Esiado . 



.Sexo. 



Perllericos , 




SOS GAME 



DUNGEON MASTER 



Dungeon Master, como o proprio no- 
me indica, trata-se de um jogo de Dun- 
geon, uma especie de adventure, so que 
nao e jogado atraves de comandos digita- 
dos em forma de texto. Este aparentemen- 
te e jogado como um jogo normal de labi- 
rinto, s6 que nao possui escore e o objeti- 
vo e conseguido apos muito tempo de jo- 
go. O jogo pode ser "salvo" e jogado de- 
pois de desligado o micro por possuir um 
codigo (password). Assim, todas as infor- 
macOes sao guardadas para continuacao. 

O Dungeon e um jogo diferente dos 
demais, justamente por n3o haver esco- 
re. Os personagens do jogo, comandados 
pelo jogador, adquirirem pontos por expe- 
riencia, ou seja, conforme o tempo e o de- 
sempenho do personagem ele vai se tor- 
nando mais experiente e mais poderoso 
no conf ronto com seus inimigos. 

Dungeon Master pode ser jogado por 
ate 3 jogadores ao mesmo tempo, sendo 
que cada jogador podera ter seu codigo 
especifico, podendo jogar depois de des- 
ligado o micro, independentemente da 
participagao dos outros jogadores. 

Os 4 personagens do jogo sao: 

Fighter - E o guerreiro. Na luta com 
os inimigos e o unico que ganha no corpo- 
a-corpo sem. perder muita energia. 

Thief ■ E o ladrao. Abre portas e te- 
souros com mais facilidade que os outros. 
Ganha a briga no corpo-a-corpo, mas per- 
de muita energia. 

Cleric • E o padre. Nao luta no corpo- 
a-corpo mas pode adquirir armas que eli- 
minarao os inimigos. 

Magician - E o magico. No inicio do 
jogo e praticamente inofensivo, mas con- 
forme a experiencia adquire magias 
poderosas. 

Voce sozinho pode jogar com 3 per- 
sonagens e anotar o c6digo de todos os 
jogadores e ainda tambem jogar com ou- 
tros jogadores. 



INICIO DO JOGO 

Voce inicia o jogo realizando a esco- 
Iha dos personagens. Mesmo que va jogar 
com apenas 1 ou 2 personagens (o maxi- 
mo e 3), voce tera que selecionar cada 
"Player" (jogador). Aparecera na tela 2 op- 
cOes: Load Character e Make New Cha- 
racter. A primeira opgao ira carregar o jo- 
go salvo atraves do codigoque voce ano- 
tou num jogo anterior. A segunda cria um 
novo personagem, iniciando do zero. Se 
voce nao possui nenhum cogido, utilize a 
segunda opcao. Surgira na tela numeros 
e letras para voce colocar um nome ou al- 
go que identifique o seu jogador. Feito is- 
so voce tera que escolher entre os 4 per- 
sonagens: Fighter, Cleric, Thief e Magi- 
cian. Para o segundo jogador o procedi- 
mento e o mesmo. 

O jogo utiliza as teclas de cursor pa- 
ra a movimentacao dos personagens. 
Quando pressionar a barra de espagos, 
voce passa para novos comandos que se- 
rao relacionados mais abaixo. O jogo tam- 
bem utiliza joysticks. Quando jogado por 
3 jogadores, utiliza-se 2 joysticks e o 
teclado. 

O MAPA DO JOGO 

mapa do jogo e "City of Ghost" (Ci- 
dade dos Fantasmas). Este labirinto e o 
primeiro de uma serie desse jogo que, 
conforme os objetos e o nivel de experien- 
cia de cada personagem, voce ira 
descobri-los e se for possivel, publica-los 
nesta revista. 

Em City of Ghost , voce podera adqui- 
rir forga e experiencia para enfrentar os 
inimigos, ja que a cada labirinto os inimi- 
gos ficam mais fortes. 

Neste mapa existem diversas portas 
que dao para as saias dos tesouros. Nes- 
tas salas, voce encontrara muitos inimi- 
gos. Existem em City of Ghost escadas pa- 
ra outros niveis mas isso ja e assunto pa- 
ra mais tarde. 



Observando o mapa voce observa 
que existem salas diferentes. Sao elas: 

INN ■ Local em que voce inicia o jo- 
go e devera retornar para anotar seu co- 
digo. Em nenhum outro lugar voce pode- 
ra anotar seu cogigo para a continuacao. 

GUILD ■ Aqui voce podera comprar 
algumas armas, escudos e pocOes com 
os tesouros que voce encontrar. 

MENU DE OPCOES DOS JOGADORES 

Comegado o jogo voce pode obser- 
var na parte inferior do video, o nome dos 
jogadores que estao participando do jogo. 
Se pressionar a barra de espagos, voce ira 
para um pequeno menu com as seguintes 
opgOes: 

USE ■ Opgao de uso de armas, po- 
gOes, amuletos, enfim, objetos que forem 
achados no decorrer do jogo e que serao 
descritos mais abaixo. 

DROP - Esta opgao se desfaz de ob- 
jetos que nao Ihe interessam mais. 

DATA • Contem todas as informagOes 
que voce precisa para o desenvolvimen- 
to do jogo. Sao elas: 

AC - Indica com que forga voce esta 
sendo atacado pelos inimigos. 

POWER - Indica a sua forga. 

EXP - Indice de experiencia. E atraves 
dele que seu personagem avanga de nivel 
e obtem forga. 

GOLD - Indica a quantidade de ouro 
que voc§ conseguiu. 

BOW - So aparece no Thief possuin- 
do o arco e flecha, esta § a arma princi- 
pal desse personagem. 

SPELL - So aparece no Cleric e Ma- 
gician. E o comando de magia desses 
personagens. 

END - Sai do menu e vai para os da- 
dos de HP e MR HP § o medidor de ener- 
gia e MP sua energia de magia. A energia 
de magia s6 aparece nos personagens 
Cleric e Magician. No confronto com os 




MANUTENQAO 

A BITCENTER conserta o seu micro ou periferico 
oferecendo o melhor servico com o menor custo 

BITC€NT€R 

A SUA SOLUCAO EM MANUTENCAO 

Rua da Quifanda 199/301 Rio de Janeiro - RJ - CEP 20091 

TEL: (021)233-4820 



inimigos, esses hit points irao diminuir 
conforme a forga deles. Sua energia de 
magia (MP) sobe conforme o indice de 
experiencia. 

OJOGO 

Inicialmente voce tera que percorrer 
toda a City of Ghost, em busca dos tesou- 
ros das areas para a compra de objetos 
para sua protegSo e para o ataque. Se por 
acaso voce for destruido pelos inimigos 
(para isso seu HP tern que chegar ate ze- 
ro), voce ira automaticamente retornar ao 
INN (caso voce esteja jogando com mais 
jogadores, voce que esperar a morte dos 
outros personagens ou o retorno deles ao 
INN). E no INN que o jogo sempre inicia 
e acaba, pois e la que voce ira repor suas 
energias e anotar o cogigo. 

INN - No INN existem diversas infor- 
macOes importantes para o andamento 
do jogo. nome que voce escolheu (sem- 
pre que entrar o codigo para o reinicio do 
jogo, devera manter o mesmo nome, por- 
que o jogo nao aceitara o codigo), a clas- 
se do jogador (o personagem: Fighter, Cle- 
ric, Thief, Magician), o nivel em que se en- 
contra seu jogador, o HP e o MP, a quanti- 
dade de ouro e um menu de comando que 
iremos descrever agora: 

• Healing - RepOe o HP descontando 
o ouro que voce possui. 

• Leave - Modo de saida do INN. De- 
termina se o seu jogador saira para o jo- 
go ou nSo. 



• Stay - Mode para a n§o saida do 
INN. No caso de 1 jogador comandar 3 
personagens, ele pode determinar com 
quantos gostaria de jogar. 

• Spell - Modo do cogigo, mudanca de 
personagem ou busca de um personagem 
com outro codigo. Ao pressionar esse co- 
mando, surgira na tela duas opcOes: Mas- 
ter, que e o codigo do personagem que vo- 
ce esta utilizando, e Cast, que possibilita 
mudanca de qualquer personagem com 
introdugao de-novo c6digo ou criagao de 
novo personagem. Na opgao Master, pa- 
ra anotagao do codigo, e necessario pres- 
sionar 2 vezes a barra. codigo nao e 
compreensivel, mas mantem sempre o 
mesmo padrao. E necessario pressionar 
2 vezes a barra porque surge uma mensa- 
gem (tambem em codigo) que nao inter- 
ressa ao jogador. Depois dela surge o co- 
digo. Anote todos os simbolos do codigo 
e quando for carregar para o reinicio do 
jogo, surgira uma tabela com todos eles, 
bastando movimentar atraves do teclado. 

• GUILD - No guild voce ira encontrar 
a maioria das armas necessarias para a 
luta com os inimigos, alem de escudos, 
pocOes, armaduras, etc. Este mercado in- 
dica o prego de cada item com seu res- 
pective prego e forma. Esses objetos po- 
dem ser conseguidos nas salas dos tesou- 
ros e conforme o nivel, objetos mais ca- 
ros podem ser conseguidos. A seguir, uma 
rapida explicagao dos objetos a venda: 

Weapon - Sao armas que aumentarao 
seu Power. 



Armour - Armaduras. Elas irao dimi- 
nuir seu AC (forga que o inimigo Ihe ataca). 
Shield - Tambem diminuem seu AC. 
Potion - Restabelecem a energia. 

OBS: Quanto maior o prego, melhor e o 
objeto. Existem objetos que nao estao a 
disposigao no Guild. Eles podem ser ad- 
quiridos de acordo com o nivel de expe- 
riencia do personagem. Um objeto muito 
importante e a chave que abre portais pa- 
ra outros niveis. 

DICAS 

1- Sempre que sua energia estiver muito 
proxima do zero, volte para o INN e va pa- 
ra a opgao Healing para repor energia, ou 
entao, compre uma pogSo e va para a op- 
gao USE do jogador. 

2- Quando for abandonar o jogo, tera que 
retornar ao INN para a anotagao do codi- 
go, pois so assim podera continuar o jogo 
apos desligar o micro. 

3- Antes de partir para outros labirintos, 
fortalega seu jogador com as armas an- 
teriormente citadas. 

4- Se no confronto com o inimigo estiver 
perdendo muita energia, nao insista, pois 
se morrer, tudo o que voce conseguiu se- 
ra perdido, pois o jogo so registra seu de- 
senvolvimento apos a ultima passagem 
pelo INN 

5- Ao entrar num labirinto, passe por todas 
as salas, pegue todos os tesouros e mate 
todos os inimigos. Assim, voce ira adqui- 
rir muita experiencia e avangara mais 
rapidamente. 



ABASTEQA O SEU MSX NA FARAH'S 



SOFTWARE 



APLICATIVOS E JOGOS, MA- 
LA DIRETA, CONTROLE DE 
ESTOQUE. ETC 



HARDWARE 



HOTBIT, DISK DRIVES, MO- 
NITORES, MEGARAM, CAR- 
TAO 80 COLUNAS, EXPAN- 
SOR DE SLOTS, TURBO 2 0, 
CANETA OTICA PARA MSX E 
PC 



COMPUTADORES 



• 32 BITS - 16 BITS - 8 BITS 

• ESTABILIZADORES 

• NO-BREAK'S 

• FILTROS DE LINHA 

• WINCHESTERS 

20, 30,40, 80 E 160 MB 

• MOBILIARIOS PRA CPD'S 

• COMUTADORES P/ 
IMPRESSORAS 

• ABAFADORES P/ 
IMPRESSORAS ' 

• IMPRESSORAS MATRICIAIS 
E LASER 



ASSISTENCIATECNICA 



• MANUTENCAO EM MICROCOM- 
PUTADORES DE QUAISQUER 
MARCAS (NACIONAIS OU 
ESTRANGEIROS) 

• MANUTENCAO EM 
PERIFERICOS 

• UNIDADES DE DISCOS FLEXI- 
VEIS (DISK DRIVES) 

• UNIDADES DE DISCOS RIGI- 
DOS (HARD DRIVES OU 
WINCHESTERS) 

• IMPRESSORAS MATRICIAIS OU 
LASER (QUAISQUER MARCAS OU 
MODELOS)(NACIONAIS OU 
ESTRANGEIRAS) , 

• MONITORES DE VIDEO MONO- 
CROMATICOS E COLORIDOS 
(VGA) 

• CO-PROCESSADORES 
ARITMETICOS 

• INSTALACAO DE REDES DE 
MICROS 

• INSTALACAO, MANUTENCAO E 
REGULAGEM DE FAC-SIMILE 
(FAX) 



SERVIQOS 



• TRANSFORMF SEU MSX 
DE 1.0 PARA 2.0 

• OPQAO PARA 2 DRIVE 

• CONSERTOS EM GERAL 
COM RAPIDEZ E GARANTIA 



POSSUIMOS LABORATORIO PRO- 

PRIO E EXPERIENCIA DE 6 ANOS 

USAMOS PECAS ORIGINAIS E 

TECNICOS ALTAMENTE 

QUALIFICADOS , 

ATENDIMENTO RAPIDO E 

GARANTIDO 

ATENDEMOS CHAMADAS AVUL- 

SAS OU CONTRATADAS POR PE- 

RIODOS RENOVAVEIS D£ 6(SEIS) 

MESES 

VENHA NOS CONHECER OU 

LIGUE. 



SUPRIMENTOS 



• FORMULARIOS CONTINUOS IN- 
TERPRET - TELEXPEL (TODAS 
VIAS/MODELOS - BRANCO E 
2EBRADO), 

• FORMULARIOS ESPECIAIS 
DARP - DARF - RAIZ - FGTS - RAIS 
RECIBOS DE PAGTO, VERGE 

• MINI. PACK 

MICRO SERRILHADO 240 X 11 
BRANCO, ZEBRADO - AZUL - 
VERDE 



• PASTAS P/FORM* CONTINUO 
80 E 132 COL. 

• BOBINAS P/FAX 
PELIKAN/NACIONAIS 

• DISKETTES NASHUA 



SOFTWARE HOUSE 

8/16/32 BITS 



• DESENVOLVIMENTO DE 
APLICATIVOS ESPECiFICOS 

• MALA DIRETA - EMISSAO 
DE ETIQUETAS 

• SISTEMA GERENCIAMEN- 
TO IMOBILIARIO 

• SISTEMA DE GERENCIA- 
MENTO DE CLINICAS 

• CONTROLE DE ESTOQUE 

• SISTEMA DE CONTROLE 
BANCARIO 

• GERENCIAMENTO DE 
BIBLIOTECA 



BUREAU DESERVIQO 



PROCESSAMENTO DE TEX- 
TO, EMISSAO DE ETIQUETAS, 
MALA DIRETA -CARTAS. 
TRABALHOS ESCOLARES 




COMPUTADORES E SISTEMAS LTDA D ' w< " , - 

R. SAO BENTO, 365 SOBRE LOJA 

R. LiBERO BADAR6 462 SOBRE LOJA A 50 MTS DA EST DO 

METRO 

FONE: (011) 37-3437 - TRONCO CHAVE 

FAX: (011) 36-6707 

TELEX:1122458 ■ AFIJ BR FASA-NOS UMA VISITA 
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EVA SENSACICNAL EDITOR OE VINHETAS ANIMAOAS PAHA A LINHA MSX 

KIT COM 0015 DISOUETES. Crt 2 000.00 

LETTERS SPECIAL DESIGNERS PLUS O SOFT ALUCINANTE A SUA IMPRESSORA NAO SERA 

MAIS AMESMAPOIS. C0MECARA A COMPOR LETRAS OE TAMANH0S E 0ESENHOS VARIADOS 

DISCO E MANUAL NCLUIDOS Crt 1 300,0 

KIT LETTERS SPECIAL DESIGNERS PLUS - COM TODOS OS ALFABETOS DO LETTERS SPECIAL 

DESIGNERS PLUS MAIS 3? TOTALMtNTE ACENTUADOS SOFT DESTINAOO AOS PROFISSIONAIS 

OUE NAOPODEMPERDER TEMPO CRIANOO SEU PROPRIO ALFABETO COMPATIVEL COM TODOS 

OS PROCESSADORESOE TEXTOSE AROUIVOS DBASE Crt 2 050.00 

BraJu/ Podvioso iwuio' oe Screen ll Crt 900.00 

PREQOS VALIDOS ATfe 15-10 



J0G0S E 
APLICATIV0S 
PARA MICROS 

MSX 



SOLICITE 

GRATUITATAMENTe 

NOSSO 

CATALOG0 



RUA DA POEIRA, 89/201 
ED LENA - SALVADOR - BA 
CX POSTAL 6321-CEP40.040 
TEL. (071) 3211718 



PARA FAZER O SEU PEDIDO EMVIE CMEOUE NOMINAL A BAHIA VIDEO e IMFORMATICA 
JUNTO A RELACAO DOS JOGOS E APLICATIVOS 

. N , ATE NCAO 

REVENDEOOR AUTORIZADO 

Livrana Ovili/tcao Biasileira 
I Shopomg Bafta o Ptluba > 



novissimos jogos msx com20*0£ desconto 
solicite gratuitamente o nosso catalogo 
eletrOnico. enviando nos um disquete 
formatadopara realizarmos a gravacao 



(ROTATIVA- PROGRAMA DESTINAOO AIMPRIMIR TE LAS DE 
JOGOS STIPOSOE IMPRESSOES PRECO C-S 800.00 



[ TODOS OS JOGOS PARA A LINHA 



INCLUSIVE OS MAIS RECEIMTES LANCAMENTOS ) 



SEU TALENTO 
E UM BEM PRECIOSO 



O SEU TEMPO TAMBEM 
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CRIAQAO 

Francisco A.T.C. de freitas 

LOGO SOFT HOME SYSTEMS 



O TRANSPOSER e a arma que quebra 
a barreira existente entre os varios Edi- 
tores Graficos disponiveis. Com ele, 
uma tela criada dentro de urn editor po- 
dera ser lida e trabalhada por outro ou 
ainda, por urn terceiro, etc... Desse mo- 
do, aproveita-se ao maximo, o que ca- 
da editor grafico tern de melhor a 
oferecer. 



Escolha os seus numeros preferidos e 
deixe a matematica por conta do ZE- 
BRAO que disto ele entende. Voce ob- 
tera em instantes, na impressora ou na 
tela, a relacao completa dos cartoes 
necessarios para cobrir o seu jogo da 
Sena ouda Loto. 




Distribuigao 
© 




Nao perca tempo. 
Nao gaste fosfato. 
Va direto a Ectron. 



Voce encontra tudo em Hardware. 

•Modem Telcon 

• Kit para Drive DDX 

• Monitores de Video MVG 
•Computador Plus Gradiente 
•Conversao para 2.0 DDX 

• Megaram disk e normal Diversas 

• Formulario contfnuo 

• Fitas para impressora 



•Disquetes de 3 1/2 e 5 1/4 

• Porta disquetes 

Voce encontra tudo em Software. 

• Programas para MSX normal 
•Programas para DD-Plus e Plus 

• Programas para 2.0 

TEMOS CATALOGO COMPLETO 
COM PROGRAMAS E JOGOS 



ECTRON ELETRONICA LTDA. 

Rua Dr. Cesar, 131 - Metro Santana 
- Sao Paulo - SP 
(Caixa postal 12005) 
Tel:(01 1)290-7266 





SOS GAME 



KING'S VALLEY 2 



FELIPE LOYOLA FERREIRA 



JOGO: 

Este jogo 6 do tipo multi-fases, na 
qual se exige muita paciSncia e raciocf- 
nio. 

OBJETIVO: 

Voce, como arque6logo, devera 
alravessar por piramides, divididas em 
dez (ases cada uma. 

objetivo em cada fase e pegar to- 
das as bolas de ouro e sair pela porta 
azul. 

INIMIGOS: 

Existem, no jogo, quatro tipos de 
inimigo: 

- MUMIA AMARELA: Mais rapido 
do que todos os outros inimigos. Sobe e 
desce as escadas mais rapido que voce 
e cai em buracos. Podera ser morta com 
a faca ou com o bumerangue. 

- MUMIA BRANCA: Nao desce es- 
cadas e cai em buracos. Podera ser 
morta com a faca, ou com o bumeran- 
gue. 

- FARAO: Sobe e desce escadas e 
fica pulando atras de voce. Podera ser 
morto com a faca ou com o bumerangue. 

- HOMEM BOLA: Este inimigo po- 
dera beneficia-lo ou mata-lo. Na forma 
homem, nao toque nele. Na forma bola 
voce podera fazer uso subindo em cima 
dele para poder apanhar objetos. Nunca 
toque nele quando ele estiver rolando. 
Para poder para-lo na forma bola, atinja- 
o com uma faca ou com urn bumeran- 
gue. Este inimigo e indestruti'vel. Ele des- 
liza pelas escadas. Depois de urn tempo 
ele se auto-destr6i e nasce de novo. 

FERRAMENTAS: 

Nas fases voce encontrara quatro ti- 
pos de ferramenta para o seu auxflio. Sao 
elas: 

- PA: Esburaca dois tijolos de largu- 
ra e urn tijolo de profundidade. Para uso 
na horizontal. 

- PICARETA: Semelhante a pa. Es- 
buraca dois tijolos de largura e dois tijo- 
los de profundidade. Para uso na hori- 
zontal. 

- MARTELO: Esburaca dois tijolos 
de altura e urn tijolo de largura em uma 
parede. Para uso na vertical. 
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- FURADEIRA: Semelhante ao 
martelo. Esburaca dois tijolos de altura e 
dois tijolos de largura em uma parede. 
Para uso na vertical. 

ARMAS: 

Nas fases voce encontrara dois tipos 
de armas que Ihe serao muito uteis na 
sua defesa 

- FACA: Pode ser atirada de qual- 
quer lugar, menos de uma escada. Fica 
rodando ate matar urn inimigo ou bater 
em uma parede. 

- BUMERANGUE: Pode ser atirado 
de qualquer lugar, menos de uma esca- 
da. Assim que atirado, se nao acertar urn 
inimigo ou bater numa parede, ele voltara 
as suas maos. 

DICAS: 

Leia atentamente estas dicas, pois 
Ihe serao muito uteis. 

- Cuidado com as portas vermelhas, 
pois elas s6 abrem de urn lado; 

- Os tijolos brancos sao impossfveis de 
perfurar ou esburacar; 

- Cuidado com os pisos brancos e re- 
dondos, pois ap6s a sua segunda 
passagem ele desaparecera; 

- E impossfvel pular com uma ferra- 
menta ou uma arma nas maos; 

- Olhe onde nascem os inimigos; 

- Tome sempre cuidado com o homem 
bola ao subir ou descer escadas; 



- Tire o maximo de proveito do homem 
bola; 

- Muito cuidado para nao ficar enrasca- 
do; 

- Ande, sempre que puder, armado; 

- Utilize-se dos blocos cinza, que apa- 
recem em algumas fases, para Ihe 
servir de escada; 

- Aproveite os estagios "music" e "puz- 
zle" para aumentar seu numero de vi- 
das; 

- Muito cuidado, principalmente com lu- 
gares fechados, onde podera apare- 
cer uma parede ap6s a sua passa- 
gem, o deixando cercado; 

- Nao desperdice ferramentas; 

- Muito cuidado com as escadas ama- 
relas, pois elas desaparecerao apos 
sua segunda passagem; 

- Nunca mude de tela sem atirar alguma 
arma, pois podera ter urn inimigo te 
esperando; 

- Sempre que quiser pensar, aperte Ft; 

- Pense bem antes de utilizar uma fer- 
ramenta ou tomar uma decisao. 

CtiDIGOS: 

A seguir vao os c6digos de acesso 
(passwords) de todas as fases. 

Para utiliza-los, ponha em game na 
tela de infcio e tecle return. Selecione o 
modo em password, digite o c6digo e te- 
cle return. Se errar alguma letra, volte 
com as setas e escreva, sobre a letra er- 
rada, a letra certa. 



FASE 2- 
FASE 4- 
FASE 6- 
FASE 8- 
FASE10- 
FASE12- 
FASE14- 
FASE 16 
FASE 18- 
FASE20- 
FASE 22 - 
FASE 24- 
FASE26- 
FASE 28 - 
FASE 30 - 



BABAGNIN 

AEACHIHO 

MBIAAKEL 

OAIAGEBE 

AKFFDAIP 

JCBIGHBB 

MBMGCDKK 

JBACAEJH 

MEIFHCLL 

BEFA00KC 

AFJEGHP 

BIHDFIOD 

ANCNABDL 

BMJHAILL 

IPDIBJOA 



FASE 32- 
FASE 34 - 
FASE 36 - 
FASE 38- 
FASE40- 
FASE 42 - 
FASE 44 - 
FASE 46 - 
FASE 48 - 
FASE 50- 
FASE52- 
FASE 54 - 
FASE 56- 
FASE 58 - 
FASE 60- 



JCAFHMCB 

EEIKFOCM 

DJLEFFLC 

BAJKFOAI 

NBEEANCC 

DCKJBEOP 

BMLCFGCE 

NMUAGJL 

BMMCBGPE 

GIMKBOFA 

CGJCFOAL 

JL0CBJ0G(#2) 

BMBNAJEC 

DKDEHANO 

FIPCFOKI 



FASE 3- 
FASE 5- 
FASE 7- 
FASE 9- 
FASE 11 - 
FASE 13 - 
FASE 1 5- 
FASE17- 
FASE19- 
FASE 21 - 
FASE 23- 
FASE 25 - 
FASE 27 - 
FASE 28- 
FASE 31 - 



MAMAEKMK 

BACIFFIN 

CADIBNHF 

KIEKHFGH 

ALEKAAFF 

IEBKBPLN 

KBOGHLAC 

DAIJHNOG 

BOAHAICC 

BBFJFELO 

AFNNHCFE 

DAMLHNHI 

E0H0CL0B 

KAOLDNMI 

BPGBFANA 



FASE 33- 
FASE 35 - 
FASE 37 - 
FASE 39 - 
FASE41- 
FASE43- 
FASE45- 
FASE47- 
FASE49- 
FASE 51 - 
FASE 53 - 
FASE 55 - 
FASE 57- 
FASE59- 



IEECHPEF 

AJBMENHC 

MEIFHLLL 

EJOBFCHM 

JEMLFJLI 

CEK00GAI 

EBGMFFAC 

EBHMANMR 

NIMFAOKL 

JDDJHMEI 

BKIMABKH(#1) 

AINNEGCL 

BMJKCBNH 

BOLCEEAJ 



(#1) - PU22LE STAGE-Caianoprimelroburacoaesquerda, despa a escada amarela, caia paradireila. pule 
ate" aparecer a piramide, tique pulando ate" aparecer um buraco. ponha para baixo. 

(#2) - MUSIC STAGE - Ande sempre para direila atS encontrar um buraco sem safda, caia nele e pule ate 
aparecer a piramide, fique pulando ale aparecer um buraco. ponha para baixo. 

CPU A REVISTA DO MSX 




MSX 2 • JOGOS • 2 DD MSX 2 • JOGOS MSX 2 • MEGARAM 






Akambe Dragon 01 x2DD 

Alosloll 03x2DD 

Aleste Out Version 01 x SOD 

Ancient Ys Vanished I 01 x 2 DO 

Ancient Ys Vanished II 02x2 DD 
Ancient Ys Vanished III 05 x 2 00 

Arcusll 04x2 00 

Baseball Telenet 01 x 2 DO 

Bastard 01x2 DO 

Crimson II 02x2 00 

Dalva Story V 01x2 DO 

Diablo 01x2 00 

Dragon World 01 X2DD 

ElMagodeOz 02x2DD 

Feedback 0tx2DD 
Fire Hawk- Thexder II 02x2 DD 

Gandhara 02x2 00 

Genghis Kan 02x2 00 

Golvelllus 03x2 00 

Greatest Driver 02x2 00 

Zatsugaru Ollmplc 01 x2 DD 

Herzog 01x2 00 

High School Story 01 x 2 DD 

Hydelos 02 x 2 DD 

Jesus 03x2DD 

Jolunn 01x2 00 

Kind Gafs I 02x2DD 

La Isla del Tesouro 02x2 00 

Last Armageddon 05x2 DD 

Laydock 01x2DD 

LegendlyNlne Gems 01 x 2 00 

Love Chaser 02x2 00 

Love to Casa Blanca 02x2 00 

Madonna 01x2DD 

Ma h Jong 01 X 2 DD 

Manhattan Requiem 01 x2DD 

MarchenVell 01 x 2 DD 

Master ol Monsters 02x2 00 

Moving School 01 x 2 00 

Nabunaga No Yabu 02x2 DD 

Night and Magic 02x2 00 

Nyancle Racing 01x2DD 

Pacmania 01x2DD 

P lay ball HI 01x2DD 

Princess 01x2 00 

Psychic War 01x2DD 

Psycho World 01 x 2 DD 

Qutnpl 01x2 00 

Bandar II 01x2 00 

Reviver 02x2 DO 

Ryukyu 01x2 DO 

S.F. Violence 01x2DD 

Sa-ZhRI 01x2DD 

Sellane 02x2 DO 

Shangai 01 x 2 DD 

Solitaire Royale 01 x2DD 
Star Ship Rendezvous 02x2 DO 

Strategic Role 01x2 00 

Super Cooks 02x2 00 

Testament 02x2DD 

Tetris 01x2DD 

TheGoll 01x2 DO 

The Man I Love 02 x 2 DD 

Ultima V 02x2 00 

Undeadllne 01x2 00 

Valisil 04x2 00 

War ol the Dead II 02x2 DD 

Wing Man 01x2 00 

Wizardry! 01x2DD 

World Goll II 02x2 00 

Xak 03x2 00 

XZRI 01x2 00 

XZR II 02x2 DD 

Yaksa 01x2 00 
• CrS 150,00 por disco 



DEMOS • MSX 2 • 2 DD 

Blt2 Demo 01 x 2 DD 

Club Guide III 01 x 2 DD 

Disc Pac n" 1 01 x 2 DD 

Disc Pac n ! 2 01 x 2 DD 

Disc Pac n» 3 01 x 2 DD 

Disc Station n» 01x2DD 

Disc Station n« 1 01 x 2 DD 

Disc Station n» 1 1 02 x 2 DD 

Disc Station n» 2 01 x 2 DD 

Disc Station n« 3 02 x 2 DD 

Disc Station n» 5 02 x 2 DD 

Disc Station n» 6 02 x 2 DD 

Disc Station n« 7 02 x 2 DD 

Disc Station n» 9 02 x 2 DD 

Disc Station Special 01 x 2 DD 

Disc Station Special 2 01 x 2 DD 
Konaml Game Collection 01 x 2 DD 
MSX Fan Fandon Library 4 01 x 2 DD 

Myadock 01 x 2 DD 

Rune Worth Demo 01 x 2 DD 

Star Wars Demo 01 x 2 DD 

T 4 E Disc Special II 02 x 2 DD 
• CrJ 400,00 cada 



3D Fire 

Avat 

Bank Busters 

Breaker 

Chicago 

Chopper II 

Chuka Talsen 

Construction Game 

Construction Game Frances 

Cosmic Soldier 

Craflon & Xunk 

Dacor 

Digger 

Elndelos 

Evil Death 

Final Countdown 

Gambler 

Gartner 

Goody 

How Many Robot 

Hydllde 

IFR Simulator 

Kinetic Connection 

Lattalre 

Las! Mission 

Leather Skirts 

Los Passagers du Vent ES) 

Les Passagers du Vent (FR) 

Line Buster 

Livingstone Supongo 

Lola 

Marble World 

Monaco 

Moon Landing 

Pbert 

Perry Mason 

Play House Strip Poker 

Pooyan 

Quizmaster 

Radx 8 

Red Lights ol Amsterdan 

Reversl 

Salary 

Strategic Conlrontatlon 

Strike Force Harrier 

Tempo Typen 

Test Driver 

The Chess Game 

The Running Dragon 

ThunderbaM 

TNT 

Topogralle Europa 

Topogralie Wereld 

Word Golt I 

Yams 

Zaxaza World 

Zoto 

• CrS 200,00 cada jogo 



AMIGA USERS 

SOLICITE.CATALOGO 
COM OS ULTIMOS 
LANCAMENTOS 
PARA O SEU 
COMMODORE AMIGA. 



1942 

Aleslo 

Andorogynus 

Arkanold Reveng ol Doh 

Ash Gulne 

Baseball I 

Baseball II 

Deep Forest 

Dlres (Glger Loop) 

Dragon Buster 

Dragon Slayer IV 

Druid 

Dynamite Bali 

Eagle 

Famicle Parodlc 

Family Billiards 

Family Boxing 

Goemon 

Gryzor 

Hard Ball 

Hlgemaru 

Hlnotorl 

Ikari Warrior 

King Kong 

King's Valley II 

Labyrinth 

Lupin In the Castle 

Metal Gear 

Mon Mon Monster 

Out Run 

Quarth 

R-Type 

Racing Cars 

Rastan Saga 

Romancia 

Scramble Formation (Toklo) 

Space Manbow 

Star Virgin 

Strategic Mars 

Super Rambo 

Super Triton 

The Treasure of Usas 

Topple Zip 

Vampire Killer 

War ot the Dead 

Xevlous 

ZanacEx 

Zombie Hunter 

• CrS 200,00 cada logo 



MSX 1 • MEGARAM 

1942 

Craze 

Cross Blalm 

Dalva Story IV 

Digital Devil Story 

Dragon Quest 

Eggerland Mlstory II 

FiSplrlt 

Fantasm Solder - Vails I 

Fantasy Zone 

Final Zone 

Flight Simulator 

Gall Force 

Golvelllus 

Jagur 

Kind Knight 

King's Valley II 

Maze of Galllous 

Mlral 

Nemesis I 

Nemesis II 

Nemesis III - Eplsod II 

Nemesis Twin Bee 

Parodlus 

Pengulm Adventure 

Salamander 

Samurai Shogun 

Shalom 

Super Laydock 

Vaxol 

Young Sherlock 

• Crf 200, 00 cada jogo 



DEMOS • MSX 2 

Amiga Demo Screen 

Blcentenarlo Revolution 

C-Staff Demo 

Cheat Disk II 

FCM Demo 

Film Demonstration 

Forza 

MSX 2 Demo 

Philips NMS 8280 

Playboy Demo Screen 

Porno Demo 

VDP 

• CrS 300,00 cada 



APLICATIVOS MSX 2 

Aackopresto banc-dados 

Alphadlr 

Banco de Dados 

Calculator (Calculadora) 

Compressor 



Copy 720 

Copy Vram 

Dimension New 

Disk Copy 

Dlskdump 

Dlsklt (Holandes) 

Dlsklt (Portugues) 

Draw 

Edit Sector 

Egos 

Extend Directory 

Fcopy 

Kople 

Megaflle 

Michelangelo 

Mon 

MSX Debugger 

MSX2 Character Editor 

Multlpian 

Music Editor Vr 1.0 

PED 

Philips Music Creator 

Plxel2 

Pixel 3 

Philips Home Office 

Printer Tool Epson 

Salas Freehand Vr 1.3 

Sector Analyser 

Sha-Ga-Raku 

Soft Fonctlon 

Sound Machine 

Sprlle Editor Vr 1.0 

Tadaocop 

Tas Word II (Portugues) 

Tasword II 

Tltler 

Trans Screen 12 to 8 

Trans Screen 8 to 7 

Video Graphic Matshushlta 

Video Graphic Philips 

Voice 

Word Processor II 

Xbaslc 

» CrS 900,00 cada 



tool-disc 

databank 

toohcalc 

tool-tolas 

coplador 

coplador 

educatlvo 

coplador 

eohsetor 

tool-disco 

tool-disco 

edhgralic 

edt-setor 

loot-disco 

gere-disco 

coplador 

coplador 

ulllltirlo 

edt-gratlc 

edit-dlsco 

assembler 

edl-sprlte 

planllha 

edt-m6sica 

edt-texto 

edt-music 

edt-gratlc 

edt-gratlc 

utmtirio 

toohimpre 

edhgralic 

anallsador 

gral-mouse 

tool-disco 

edhmtislca 

edl-sprlte 

coplador 

edt-texto 

edt-texto 

tool- video 

toohtelas 

tool-tolas 

edhgralic 

edt-grallc 

slnte-voz 

edhtexto 

rothbaslc 



APLICATIVOS MSX 2 • 2 DD 



C Compiler 
Graph Saurus 
Sclencs I 
Sclencs II 
Speed Save 



001 compllador 

002 edt/gralic 
001 educative 
001 educatlvo 
001 tool-disk 



Superimpose In Video 001 utihvfdeo 
• CrS 1.400,00 cada 



LANCAMENTOS 

Power Basic (MSX 1) 
Bowling (MSX I) 
Amodel Mundo(MSXI) 
Mach3(MSX1) . 
Omega I (MSX 1) 
Omega II (MSX 1) 
Buran (MSX 1) 
Mecom (MSX 1 ) 
Jungle Warrior (MSX 1) 
Disco Hit (MSX 11 
Ghost Time (MSX 1 1 
Palace of Death (MSX 1) 
Jake In the Cave (MSX 1) 
Basket (MSX 1) 
Vlcarlo Tennis (MSX 1) 
Catland (MSX 1) 
Astro Marine II (MSX 1) 
Corsariusll(MSXI) 
• CrS 50,00 cada 

Top Gun - slmulador - Memory Mapper 
Allans II - aventura - Memory Mapper 
Gun Ship - slmulador - MSX 2 
Mid Garts - aventura R.P.G. -6x2 DD 
• CrJ 200,00 por disco (nSo incluso) 



• HALNOTE 



CrS 2.000,00 
DISCO INCLUSO 



Urn sensaclonal editor grillco para o seu 
MSX 2.0. VersSo em 3 112 & 5 1/4 (720 Kbytes). 
Necessita do cartucho Memory Mapper. 



• MSX 2 SUPER PRINTER Urn super desktop para os usuarlos que 
CrS 2.000.00 adoram tazer cartazes, fatxas, avisos e etc 
DISCO INCLUSO VersSo em 5 1/4 8i 3 1/2. 

• CrS 50, 00 cada logo 



PERIFERICOS 

COM O MENOR PRECO E UMANO DE GARANTIA 

• IMPRESSORAS - EM PROMOQAO 

• DRIVES 5 1/4 & 3 1/2 - EM PROMOQAO 

• KIT MSX Z0 - EM PROMOQAO 

• MEGA RAM - EM PROMOQAO 

• MEGA RAM DISK 256 KBYTES - EM PROMOQAO 

• MEGA RAM DISK 512 KBYTES - EM PROMOQAO 

• MEGA RAM DISK 768 KBYTES - EM PROMOQAO 

• CARTUCHO MEMORY MAPPER 

• CARTUCHO DE 80 COLUNAS 

• EXPANSOR DE SLOTS 

• COMPUTADORES 

• JOYSTICKS 
• MODEM 

• MONITORES 

• MESAS P/COMPUTADORES/IMPRESSORAS 

• SUPORTE PARA IMPRESSORA 

• ESTABIUZADORES DE CORRENTE 

• FORMULARIOS CONTlNUOS 

• ETIQUETAS 

• DISQUETES 5 1/4 & 3 1/2 

• PORTA-DISQUETES 

• CAIXA DE MADEIRA C/TAMPA P/ 3 1/2 E 5 1/4 

• PRECOS SOB CONSULTA 

TAKERU 

Pedldo mfnimo: CrS 800,00 

Dtsquote 5 1/4: CrS 90,00 

Dlsquete 3 1/2: CrS 350,00 

Para adqulrlr os nossos produtos basla 

nos onvinr o seu pedido em uma folha 

com nome, ondereco, etc., Itmtamente com 

o cheque a TAKERU INFORMATICA LTDA. 

Rua Sete de Setembro, 92 - sala 2210 - Centro 

Rio de Janeiro - CEP 20050 - Tel. (021) 232-0650 

RemelBmos os nossos produtos 

para lodo o Brasil via Sedex. 

Soticilo hoje mesmo o nosso super 

cat&logo Intelramente gr&tis. 



SOS GAME 



BESTIAL WARRIOR 



SERGIO PAIXAO MORGADO 



Sua missao e encontrar seis partes 
da arma "MSX MAGNUN". 

As partes da arma estSo espalhadas 
nos tres primeiros setores (2 partes em ca- 
da setor). 

Em cada um dos tres primeiros seto- 
res, pegue as partes da arma e va ate on- 
de esta a letra S. No setor 4 nao e preciso 
pegar nada, apenas ir ate onde esta a le- 
tra F. 

LEGENDAS 

C — INiCIO 

F — FIM 

M — TROCAR A ARMA EM USO 

A — PARTES DA ARMA 

S — SAiDA PARA PROX. SETOR 

V — VIDA 

I — IMUNIDADE POR ALGUNS 

SEGUNDOS 



1 


REM POKES E MAPA BY SER- 




&HC758.201 POKE 




GIO P. MORGADO 




&HCA3C.201: FOR 


5 


POKE-1.170:POKE-609,201 




A=&HBEA7 TO &HBEA9 :PO- 


10 


CLEAR 200,33999! :COLOR 0, 




KEA.O .NEXT 




0, 0:SCREEN2 


120 


POKE-609.&HF7POR X = 1 TO 


30 


BLOAD"BESTIA1" 




2000:NEXT X 


40 


DEFUSR = 55392!:A= USR(0) 


130 


DEFUSR1 =35000! :A = USR1(0) 


50 


BLOAD"BESTIA2" 






60 


DEFUSR = 55000! :A= USR(0) 






70 


BLOAD"BESTIA3" 






80 


A=USR(0) 






90 


BLOAD"BESTIA4" 






100 


DEFUSR = 55392! A = USR(0) 






110 


BLOAD "BESTIA5":POKE 
&HBD9F.201: POKE 
&HBECD.201 POKE 







LISTAGEM 



SETOR 1 



rlnl 


M [ 






S :' 


1 


: ft 

to.-' 

ItMtflttB 


cIRl 


. 


: m : 


: -*TT B i- . : r^i„rr\ ! 


■ Sf"-' 



TUDO PARA MSX E PC 



S0LICITE CATAL0G0 GRATIS 




• JOGOS P/1e2.0 

• JOGOS MEGARAM 

• UTILITARIOS 

• DRIVE 5 1/4 E 3 1/2 

• MONITORES 

• KIT P/2.0 

• MODEM 



• KITRETR.1.1 

• MEGARAM SIMPLES 

• SUPRIMENTOS EM 
GERAL 

PROMOQAO: 

JOGOS NORMAISCrS 30,00 



ATENDEMOSTODOBRASIL 



PRESTACAO DE SERVICOS: 

MALA DIRETA, CURRICULUM, ETC. 
DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS ESPECIFICOS P/ 
EMPRESAS EM PC E MSX. 

HORARIO DE ATENDIMENTO: 

de 2* A 6" das 18:00 as 21 :30 hs 

aos sabados e domingo das 9:00 as 21 :00 horas. 



EVS Inf ormatica ItdA. Rua Aleixo Jorge 1 71 - Sumarezinho CEP: 01 259 - Fone (01 1 )872-1 21 8. 





SETOR 2 
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SETOR 4 
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VENDA E MANUTENCAO DE MICROS 



manutenqAo especializada 

em micros - impressoras e monitores - msx 



L'tti Rim A §S SEBffl 



GRAFIX 



FAZEMOS CONTRATOS P/MANUTENQAO 
ORCAMENTO S/COMPROMISSO 



AV.PRESIDENTE VARGAS N? 633 S/ 1904 CENTRO - RIO DE JANEIRO TEL: 252-2724 



SOS GAME 



GHOSTBUSTERS 



LUCIANO MATEUS SINATO 



OBJETIVO 

O seu objetivo e conseguir terminar o jogo com mais dinheiro 
do que no inicio. 

O JOGO 

No inicio aparecerao varias mensagens, informando que vo- 
ce podera abrir uma filial dos caga-fantasmas em sua casa, de- 
vendo, para tal, digitar seu nome. 

Em seguida, e perguntado se voce tern uma conta bancaria. 
Basta digitar o numero e teclar RETURN. Caso voce nao lenha 
uma conta valida, utilize uma destas: 
Nome Numero Valor 

Owen LIST $ 720.000,00 

Tecle RETURN 31222646 $ 999.900,00 



MSX 

INSTRUCAO PROGRAMADA 
PERSONALIZADA 



1) Horario Livre: voce marca segundo sua disponibilidade; 

2) Materia Livre: de acordo com sua necessidade 
especlfica; 

3) Aula Particular: apenas voce, instrutor e computador 
(laboratorio); 

4) Horario Livre. 

AS HORAS SAO LIMITADAS 

SUPER PROMOQAO GAMES 



COLEQAO DO PLUS C/10 JOGOS OU 20 JOGOS 

(DISCO 3 1/2) 

COLEQAO GOLD PLUS C/5 OU 10 JOGOS 

(DISCO 5 1/4) 

COLEQAO MEGAGAMES (DISCO 5 1/4) 

COLEQAO BEST SELLERS (DISCO 5 1/4) 

COLEQAO SUPER MSX (DISCO 5 1/4) 

COLEQAO EM FITA 

CASSETE C/5 GAMES 

CARTUCHO C/GAMES 

E APLICATIVOS 

REPRESENTANTE AUTORIZADO: ORIONSOFT 

APLICATIVOS. UTILITARIOS, ADMINISTRATIVOS, 

DESENVOLVIMENTO ESPECIFICO 



COMPRANDO 4 COLECOES 

GRATIS 

1 COLEQAO ADICIONAL 

SOLICITE CATALOGO COMPLETO 



R. DO CATETE 311 SALA 314 - LARGO DO MACHADO 

RIO DE JANEIRO - RJ TELS: 205-9254 • 285-6890 

ATENDEMOS REEMBOLSO POSTAL 



GASTANDO DINHEIRO 

Voce deve adquirir alguns equipamentos para se tornar urn 
caga-fantasma. Compre apenas os seguintes itens: 



O carro mais barato (Compact) 
Ghost Bait 
Traps Required 



Us$ 8000,00 
Us$ 400,00 
Us$ 600,00 



luxo. 



N3o ha necessidade de comprar mais nada, pois o resto e 



CAQANDO FANTASMAS 



Depois de comprar os itens necesarios e pressionar a tecla 
"E" (END), surgira urn mapa da cidade, um predio piscando, uma 
chave, alguns fantasmas e o logotipo dos ghostbustes. 

Voce deve se mover at6 os predios que estejam piscando e, 
ao la chegar, o (antasma pode ir embora ou nao. Caso ele va em- 
bora, outro predio deve ser procurado. Caso o fantasma ainda es- 
teja no predio, faga o seguinte: 

— Solte a armadilha bem no meio da tela; 

— Leve o homem ate a extremidade esquerda da tela; 

— Quando o fantasma estiver bem sobre a armadilha pres- 
sione espago para prende-lo; 

Por este servigo voce recebera entre Us$ 400 e Us$ 800. 

Caso fantasma escape ou os raios se cruzem, ele atacara 
um dos homens. 

Depois de capturado o fantasma, voce devera ir para o QG 
dos Caga-Fantasmas, para esvaziar a armadilha, recarregar os 
raios ou recuperar o homem que foi atacado. 

DICAS 

Quando a energia atingir o valor de 4000 os fantsmas come- 
garao a se concentrar no ZULL, o que fara com que o monstro 
de marshmellow se materialize e faga um estrago de Us$ 4000 
na cidade, que sera debitado de sua conta bancaria. 

Para evitar este incidente, tao logo perceba que os fantas- 
mas se juntaram, pressione a tecla "B", para acionar a "bait-isca". 

Deste modo ele n§o destruira predio algum e sera atraido 
pelo seu carro. Toda a vez que ele for reaparecer, pressione a te- 
cla "B", para engordar sua conta em Us$ 2.000. 

Se conseguir destruir varios monstros de marshmellow, vo- 
ce devera ter mais dinheiro do que a quantia que o banco Ihe em- 
prestou no inicio do jogo. Se isto acontecer, voce sera transpor- 
tado para o Zull, quando o cadeado e a chave la estiverem. 

Uma cena totalmente diferente Ihe sera mostrada. Um enor- 
me monstro de marshmellow, pulando de um lado para o outro, 
Uma porta, localizada embaixo da perna do monstro, que da pas- 
sagem para o Zull e fechar o portal, com seus raios. E necessa- 
rio passar pelo monstro com dois homnes. 

Feito isto, surgira uma imagem do portal sendo fechado e a 
mensagem de que voce acaba de ganhar Us$ 5000, bem como 
o mumero da sua pr6pria conta secreta. 

E bom sempre ter tres homene no fim do jogo. 
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CPU A REVISTA DO MSX 



REDI UNIVERSOFT 

INFORMATICA 

E COM. LTDA 



RUA CONSELHEIRO BROTERO, 589 - COIMJ. 42 
CEP 01154 -SAOPAULO-SP 



COMO FAZER PEDIDOS: 

Relacone em uma fblha o nome dos produtos que wxe deseja adquinr anexe urn 
Cheque Nominal e Cruzado para REDI UNIVERSOFT INFORMATICA E COMER- 
CIO LTDA e envie para o endereco do inicio da pnmeira pagma Se prefenr. podera 
ser feito urn deposito direto Banco BRADESCO Agencia 0130-9 Conta 66.617-6. 
Neste caso envie uma xerox do comprovante do depositojunto com seu pedido 
Prazo de atendimento: 20 dias - Garantia: 365 dias. 



Fone (011) 825-5240 



COMPUTADORES - IMPRESSORAS - MONITORS - MODEM - TRANSFORMACAO MSX 2 

MEGARAM DISK 256 - DRIVES 



ULTIMO LANCAMENTO 

A REDI UNIVERSOFT acatoa de lancar uma nova opcao 
men usuartos da MSX da Capital a da Grande Sao Paulo. 
Trata-ta da LOCASOFT. 

Na LOCASOFT voce podera alugar uma serle de Produ- 
tos para seu MSX. Ji a partlr deste mas estara a dbposl- 
cao em nossa loja os segulntes Itens: 

- SOFTS em DMcetes de 5.1/4 e 3.1/2. 

- CARTUCHOS de Jogos e apllcatlvos/utllrtarlos. 

- FfTAS DE VfDEO. 

Venha nos f aaar uma vlslta a f Ique por dentro de todas 
at vantagens qua ofarecemos, nessa opcao Inedlta. 



MSX CURSOS 

Estaremos lancando o primeiro curso para computadores do padrao 
MSX. trata-se do curso de INTRODUCED AD BASIC DO MSX. Este cur- 
so visa faolitaro usuaVio Iniciante. ou seja. aquele que acaba de adquinr 
urn computadof MSX e na mabria dos casos ficam sem saber o que real- 
mente o micro podera oferecer, n3o s6 na parte de jogos. como tambem 
na area profissicnal Quals os periftricos que s3o realmente necessanos para 
torna-lo um micro profissional e outras muitas informacoes pratcas. Venha 
confenr. 



VEMAII 

UNIVERSOFT GAMES VOL I - O Livro dos manuais. 30jogos entre 
MSX I e MSX 2. Com telas de todos osjogos. truques. vidas mfinitas e po- 
kes. NAO PERCA RESERVE O SEU JA. 



UNIVERSOFT 

Os melhores jogos para 

MSX 1 

e os mais recentes . 

lancamentos 

para MSX 2 



MSX PROFISSIONAL 

A REDI UNIVERSOFT desenvolveu um slstema que val 
permltlr utlNzar seu computador em atlvldades eomer- 
clals, trata-se do SCEI (Slstema da Controle Empresarlal), 
que e comporto por tres modulos: Cadastro da Cllentes, 
Contas a Pagar e Controle Bancarlo. Para ser utllliado, o 
slstema requer um drive e uma bnpressora. Faca-nos uma 
vlslta e toilette demonstracao, certamente ele se adapta- 
ra as suas necessMades. 

Preco de Lancamento CrS 8.50O,CX) 



CONTABILIDADE MSX 

Para quem imaginava que o MSX fosse apenas um Video Game dis- 
rarsado. pode ccmecar a mudar sua opiniao. porque acaba de sair do for- 
no. o mais completo Sistema de Contabilidade para os micros do padrao 
MSX. 

Este Sistema conta com manual completo e Suporte ao Usuano 
O usuario tera os seguintes arquivos: 

Cadastro de Historicos - Cadastro de Banco - Cadastro do Piano de Con- 
tas - Cadastro de Clientes e Fomecedores - Conta Corrente Clientes e For- 
necedores - Elaboracao dos Lancamentos - Emissao do Livro Diario - Ba- 
lancete de Venficac3o - DemonstracOes Financeiras Balanco Geral... 

Preco de lancamento CrS 9.000,00 



CENTER SOFT CLUB 

O Center Soft Club desde sua fundacao conta com aproximadamen- 
te 1200 socios. venha voce tambem fazer parte desta famdia. 

Veja as vantagens que voc^ podera obter tornando-se socio do Cen- 
ter Soft Club: 

Descontos de ate 60% na compra de Softs (Packs Jogos - Super Packs 
- Super Jogos - Super Aplkrativos - Super Uolitarios e Jogos para MSX 2 0) 
Descontos de ate 15% em Disketes Virgens. 



TRANSFORM ACAO MSX 2 

Cobrimos qualquer oferta 




ANDRE LUIZANCIAES DOS SANTOS 



SOS GAME 



JAGUR 



O jogo Jagur consiste em comandar 
um esquadrSo de combate pelo territbrio 
inimigo com o objetivo de cumprir seis 
missoes especiais. No fim de cada mis- 
s3o, voce devera mata'r um dos seis lide- 
res. Apos completa-las, voce sera resga- 
tado por um helicoptero de volta para seu 
pais. 

CONTROLES DO JOGO 

Setas ou Joystick — Movimentacao 
dos soldados. 

Barra ou Botao de baixo do joystick 

— Tiro. 

Tecla Z ou Botao de cima do joystick 

— Acesso ao menu de opgoes. 

MENU DE OPCOES 

Pressionando a tecla Z, voce tera 
acesso ao menu de opcoes. Ele Ihe per- 
mite selecionar: 

Leader — Escolhe o lider do 
esquadrSo. 

Formation — Escolhe a formagSo do 
esquadrao. 



Item — Escolhe o armamento e mos- 
tra todos os objetos adquiridos. 

Status — Mostra a situagSo e a con- 
dic§o do esquadrao. 

Contact — Cbdigo para posterior 
continuacao do jogo. 

A selecao pelo menu e feita atraves 
das teclas de cursor ou joystick e a esco- 
Iha, atraves da tecla Z. Para sair do menu, 
basta pressionar a barra ou botao do 
joystick. 

FASE1 

Nesta fase, voce inicia comandando 
Jeff e, com ele, devera procurar os outros 
membros de seu esquadrao — formado 
pelos seguintes soldados: Guadic, Roger, 
Ukon e Anne. Cada um foi especialmente 
treinado para cumprir as missdes. 

Diversos inimigos surgirSo para 
impedi-lo a todo custo, mas voce conta 
com varios equipamentos e armas para 
destrui-los. Essas armas e equipamentos 
est§o espalhadas pelas lojas e casas (ver 
mapa). Tambem nessas lojas voce encon- 
trara os outros soldados de seu esqua- 



drao. Por cada inimigo destruido, voce re- 
cebera uma recompensa que pode ser 
$100 ou $500. Para recebe-la voce deve 
passar por cima de um retangulo com o 
valor respective Observe que existem 
pessoas inocentes que voce nao pode ma- 
tar, s3o justamente as que nao atiram em 
voce. 

Os objetos disponiveis para a compra 
sao: 

Drug Amarela (remedio) - $ 380 — 
Repoe 300 unidades de energia. 

Drug Azul (remedio) -$ 540 — Repoe 
600 unidades de energia. 

Food RIC (comida) - $280 — Repoe 
300 unidades de energia. 

Food C (comida) - $ 420 — Repoe 600 
unidades de energia. 

Body Armer (colete) - $ 800 — Au- 
menta a resistencia aos tiros inimigos. 

Radio (1) - $ 1200 — Permite o aces- 
so ao cOdigo para posterior continuagao 
do jogo. 

Radio (2) - $ 2000 — Sem fungao 
aparente. 

Balas - $ 600 — Munigao para a 
metralhadora. 



OMEGA ADVANCED SYSTEMS . 

MSX & APPLE CLUB 

ALGO MAIS QUE UMA SIMPLES SOFTHOUSE 



- OS ULTIMOS LANCAMENTOS DOS 
EUA E JAPAO 

- OS MELHORES PRECOS 



- ENTREGA ULTRARAPIDA (SEDEX) 

- GARANTIA DE 2 ANOS SOBRE 
SOFTS. 



NAO PERCA TEMPO 

PECA CATALOGO GRATUITO PELO TEL. (011) 522-2613 OU CAIXA POSTAL 55139 

CEP 04799 - SAO PAULO - SP 
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Metralhadora - $ 1600 — Aumenta o 
poder de tiro. 

Granada - $ 1200 — Alto poder 
deslrutivo. 

DESCRIQAO DAS LOJAS E CASAS 

DRUG — Loja de remedios. Nesta lo- 
ja voce tambem podera comprar metra- 
Ihadoras e granadas. 

2 — Sem funcao aparente. 

3 — Idem ao item 2. 

4 - FOOD — Loja de comida. 

5 - JUNK — Loja de armamentos. 
Nesta loja, voce pode comprar o colete e 
os radios (1 e 2). 

6 — Idem ao item 2. 

7 - BAR — Sem fungao. 

8 - BAR — Sem funcao. 

9 - BAR — Sem fungao. 

10 - DRUG — Loja de remedios. 

11 - JUNK — Nesta loja, voce so po- 
de comprar o colete. 

12 — Idem ao item 2. 

13 - FOOD — Loja de comida. 

14 - JUNK — Nesta loja voce pode 
comprar o colete e os radios (1 e 2). 

15 - FOOD — Loja de comida. 

16 - FOOD — Loja de comida. 

17 - JUNK — Nesta loja, voce pode 
comprar o colete e o radio (2). 

18 — Nesta casa, voce consegue au- 
torizacao para a utilizagao do jipe. 

19 — Idem ao item 2. 

20 — Idem ao item 2. 

21 - JUNK — Nesta loja, voce pode 
comprar o colete e balas de metralhado- 



ra. Pode comprar tambem metralhadoras 
e granadas. 

22 - HOSPITAL — Repoe toda a ener- 
gia dos soldados. 

23 — Nesta casa voce recebera $ 
2000. S6 vale uma vez. 

24 — Idem ao item 23. 

25 — Sem funcao aparente. 

OJOGO 

Como dito anteriormente, voce inicia 
somente com um soldado e devera encon- 
trarosoutrosmembrosdogrupo. Para is- 
so, voce tera que percorrer as casas e lo- 
jas ate encontra-los. O unico local em que 
sempre se encontrara um membra do gru- 
poeo bar no. 7. 

Para comprar qualquer objeto, faca o 
seguinte: verifique a loja correspondente 
ao objeto desejado (vide tabela acima) e 
entre. Do lado direito, aparecera um qua- 
drado com um objeto e seu respectivo pre- 
co. Colocando-se para a direita ou para a 
esquerda, selecione o objeto desejado. 
Apos a escolha, pressione o botao do joys- 
tick ou a barra do teclado para efetuar a 
compra. Certifique-se de que voce possui 
dinheiro suficiente para a compra. Termi- 
nada a compra, saia da loja pressionan- 
do o cursor para baixo (ou joystick). 

Para comprar armas mais pesadas 
como metralhadoras e granadas, pressio- 
ne para cima tres vezes o cursor assim 
que entrar nas lojas que realizem essas 
vendas (vide tabela). Feito isso, se abrira 
um armario secreto no canto direito infe- 



rior da tela. A escolha podera ser feita do 
mesmo modo acima descrito. 

Em todas as lojas e casas em que vo- 
ce entrar, procure sempre pressionar o 
cursor para cima a fim de localizar os seus 
companheiros. Se surgir o nome de algum 
deles, pressione a barra ou o botao do 
joystick. Se, por acaso, ao sair da loja, ele 
nao se juntar ao grupo, e sinal que voce 
nao dispoe do objeto necessario para a 
troca por seu companheiro. Os objetos 
possiveis sao: uma metralhadora, um re- 
medio amarelo ou $1000. 

Quando estiver com o esquadrao for- 
mado, va ate a casa de no. 18 (vide mapa), 
tendo consigo$500. Entre, pressione pa- 
ra cima o cursor ou joystick e aperte o bo- 
tao ou barra para conseguir autorizacao 
para utilizar o jipe. Saia entaoda casa, mu- 
de o lider para Guadic, va ate o jipe pelo 
lado de cima e se aproxime do mesmo pa- 
ra entrar. Voce sera entao levado para a 
2* fase dojogo. 

Lembramos ao leitor que, por ser um 
jogo de Megaram, a instrucao ficou mui- 
to extensa e portanto houve necessidade 
de dividir em mais partes. Por isso, nao 
deixe de acompanhar no proximo nume- 
ro, a 2' parte dessa instrugao. Ate la. 



YELLOW INFORMATICA 



PC XT & AT 

• 640 K DE MEMORIA 

• 2 DRIVES 5 1/4 

• OU 1 DRIVE COM WINCHESTER 

• 2 SAIDAS PARALELAS 

• 1 SERIAL 

• MONITOR MONOCROMATICO OU 
COLORIDO CGA/VGA 

• 18 MESES DE GARANTIA 



MANUTENCA0 

A YELLOW INFORMATICA C0HSERTA 

SEU MICRO 0U PERIFB0C0 
COM 0MEH0RCUST0 PARA VOCE. 




DESPACHAMOS 

RARA TODO 

BRASIL 




MSX 

1 E2 

• MAQUINAS NOVAS E 
USADAS 

• DRIVES 5 1/4 E 3 1/2 

• TRANSFORM AQAO 2.0 

• IMPRESSORAS 

• CAPAS 

• OUTROS PRODUTOS 

• CONSULTE-NOS 



SOLICITE CATALOGO DE JOGOS E APLICATIVOS PARA PC 0U MSX 

OS MELHORES PROGRAMAS ORIGINAIS COM MANUAL 

DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS 

Desenvolvemos qualquer tipo de sistemas atendendo a sua necessidade. 

CAIXA POSTAL 14327 - CEP 02199 - S. PAULO ■ SP TELEFONE: (011)954-6005 
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A Orionsoft garante 
a qualidade 






A mais completa linha de jogos, aplicativos e utili- 
tarios. Temos tambem a INTERFACE DIGITAL 
LEITORA DE FTTAS para o seu MSX (EXPERT e 
HOT BIT). 

A melhor gravacao que voce ja viu no mercado, em 
disquetes, fitas e cartuchos. 



Todos os produtos sao acompanhados de manuais 

de uso detalhados. 

A cada mes novos lancamentos. 

Uma rede de revendedores espalhados por todo o 

BRASH-. 

Para receber informacoes sobre novos lancamentos 

envie-nos seu nome e endereco. 



REVENDEDORES 
Procure nossos produtos nas lojas: 
BRENNO ROSSf • TODAS AS LOJAS 
MESBLA • TODAS AS LOJAS 



SAO PAULO ■ SP 

BRENNO ROSSI: 222-7033 
BRUNO BLOIS: 290-8748 
AUDIO : 887-3377 
COLORCENTER : 212-9224 
CINOTICA 36-6961 
BENNY: 570-1555 
STAR COMPUTER: 280-4722 

SANTO ANDRG-SP 

COLORCENTER: 444-4786 

S. JOSE DO RIO PRETO - SP 

COLORCENTER: 32-0309 



CAMPINAS -SP 

COLORCENTER: 52-9341 
BRENNO ROSSI: 52-8708 

PRESIDENTE PRUDENTE - SP 

COLORCENTER: 22-0653 

S. JOSE DOS CAMPOS - SP 

COLORCENTER: 22-7076 
INFORNAVE: 22-6400 

RIO DE JANEIRO • RJ 

BRENNO ROSSI 

RIO SUL - 275-7649 
BARRA - 325-0140 
MADUREIRA - 350-6545 

COLORCENTER 

RIO SUL - 275-8394 

INTERSOFT: 285-6890 



NITEROI - RJ 

BRENNO ROSSI: 717-9191 
COLORCENTER 

PLAZA SHOPPING - 717-9512 

SALVADOR - BA 

BRENNO ROSSI: 237-7208 

FORTALEZA - CE 

TOPDATA: 239-2798 

VIT6RIA - ES 

COMERCIAL SIOUEIRA: 223-8328 

RECIFE -PE 

SYSTEM SOM 
MARAJA 

BRASILIA - DF 

DYTZ DATA: 244-0555 



SAO LUIZ - MA 

SUPRIMICROS: 222-1574 

GOIANIA - GO 

BRENNO ROSSI: 237-7208 

CURITIBA - PR 

BRENNO ROSSI: 34-8421 

PORTO ALEG RE ■ RS 

BRENNO ROSSI: 34-8421 
DIGIMER: 26-4395 

MACEI6 - AL 

ELETRODISCO 

MOSSORO - RN 

SERVPRO 



ORIONSOFT 



Rua Alves GuimarSes, 519 - Pinheiros - Tel. (01 1) 881-9204 
CEP 05410 - SSo Paulo - SP 

"Prdximo ao HOSPITAL DAS CLfNICAS" 



SOS GAME 



THE "A" TEAM 



ANDRE LUIS ANCIAES DOS SANTOS 



Neste jogo da Zafiro Soft, voce faz parte do Esquadrao Clas- 
se A, o mesmo do seriado de televisao. objetivo e acabar com 
o grupo de terroristas arabes, incluindoalguns carros, porem sem 
matar mulheres inocentes ou seus proprios companheiros. 

O JOGO 

Para matar os inimigos, deve-se usar uma mira existente 
na tela. Para atirar leve a mira ate o local desejado e aperte o 
botao. 

Do lado direito da tela ficam as informacoes sobre sua si- 
tuacao. Em cima, fica seu recorde. Logo abaixo, licam os pontos 



de partida atual. Apos, fica o marcador do numero em tiros exis- 
tentes no cartucho que esta dentro de sua arma (cada cartucho 
comeca com 50 tiros). Em seguida, vem o numero de cartuchos 
restantes. 

Abaixo dos cartuchos, esta o numero de bombas que vo- 
ce tern. Abaixo, entre dois rostos, fica o numero de vidas restan- 
tes. Entao, ao lado do boneco e do carro, vem o numero de inimi- 
gos e carros a serem destruidos para terminar o jogo. 

No inicio do jogo, voce tern 50 tiros, urn cartucho extra e 
duas bombas. Procure sempre economizar seus tiros e bombas 
e sempre pegar os cartuchos e bombas extras que passam no 
chao. Para pega-los, basta dar urn tiro neles. O mesmo e valido 



PHENIX INFORMATICA 



Temos os mais recentes lancamentos de 1.1, 2.0 e para Me- 
mory Mapper em drives de 360 K ou 720 K. 

Aproveite a nossa promocao na compra de 10 normais, leve mais 3 e 

sua escolha. e pague somente 100,00. Nao estao incluidos disco, fitas e 

laxas de postagem. 



• TRANSFORMACOES PARA 2.0 DDX 

• ADAPTACAO DO PLUS EM 1.1 

• MEGARAM DISK 256, 512 E 768K 

• DRIVES 



• IMPRESSORAS LADY 80 E 90 

• MODENS 

• MEMORY MAPPER 

• ETC 



JOGOS MSX 



NOVIDADES 



1.1 

R0B0C0P 
RENEGADE III 
THUNDER BLADE 
DOUBLE DRAGON 



D/F 
D/F 
D/F 
D/F 



DRAGON NINJA T/FASES 



MCAfllOTENIS 
INT. BASKET 
BATMAN 2 
RUNNING MAN 
SHINOBI 

GH0STBUSTERS2 
E 0UTR0S,.. 



D/F 
D/F 
FITA 
FITA 
FITA 
FITA 



2.0 

R-TYPE 
YS3 

XAK 

VALIS 
E0UTR0S.. 



360K1D 
720K5D 
720K3D 
720K4D 



Enlreqamos raoido: 

ligue para (021 ) 580-0651 ou envie cheque nominal cruzado a Antonio Jos6 Caetano da Sih/a Caixa Postal 23081 - CEP 20922 - Rio de Janeiro - RJ 



2.0 MAPPER 

AMERICAN SOCCER 
PREDATOR 
MR. GHOST 
TOP GUN 
LASER SQUAD 
ASHGUINE2 
R-TYPE 

ANIMALS WARS 
EOUTROS... 



SILVASOFT 

APRESENTA 

SILVASOFT CLUB 

O novo club para os usuarios de MSX. Nao perca tempo e de 

uma solucao para os seus problemas. Escreva para: 

SILVA SOFT CLUB 

Caixa Postal 91321 - Petr6polis - RJ 

ou telefone para: (0242)43-9080 de 9 as 13 horas 

JOGOS PARA MSX1. MSX2 E M. 
MAPPER 



MEMORIA MAPEADA 

Voce" que possui um NSX2 nao pode perder esta novidade. 

Trata-se do novo cartucho de expansSo de mem6ria e seus 

magnificos programas. 

Jogos e aplicativos sensacionais 

Voce nao pode perder. 

CombQique-se J3. 

NA COMPRA DA M. MAPEADA - 5 JOGOS 

GRATIS 
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ZAFIRO'"*' 



para a energia extra e as minas. As minas, ao serem atingidas, 
destroem tudo o que estiver na tela. Para reconhce-los, utilize o 
quadro publicado junto com este texto. 

Sempre que voce tor utilizar uma bomba ou atirar numa mi- 
na, tome cuidado para nao matar nenhum membro do Esquadrao 
que esteja passando pela tela. Para reconhece-los, use o mes-- 
mo quadro ja citado. 

Procure nao matar as mulheres que passam cor rendo pe- 
la tela, pois cada mulher que matar, diminuira sua energia. Esta 
e mostrada pela barra vertical ao lado da tela de jogo. Quando 
acabar a energia, voce perdera uma vida. 

Depois de algum tempo, aparecera uma mensagem na te- 
la dizendo que voce chegou ao final do povoado. Ao apertar qual- 
quer tecla, o jogo continuara, so que sua energia voltara ao ma- 
ximo, assim como seus tiros. 

Para destruir cada carro, sao necessarios cinco tiros. Pa- 
ra matar os inimigos, basta um. 

AS TECLAS 

- Bombas 

1 - Pausa 

Setas ou joystick - movem mira 
Botao ou espaco - atiram 

DICAS 

Procure economizar as bombas ate matar todos os inimi- 
gos e restarem apenas os carros, pois ai virao tres carros de ca- 
da vez. . . . 

Existe um local na tela em que e possivel matar os inimi- 
gos de todos os lugares, exceto os que ficam no alto. Procure man- 
ter a mira neste local. 

Quando soltar uma bomba, procure, antes, pegar tudo que 
estiver na tela, pois serao destruidas tambem. 




ZAF1RO 
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DRIVES 360/720 Kb (5%) • MEGARAM 256 K • CARTAO 

80 COLUNAS • KIT 2.0 • RELOGIO REAL P/ OS KITS 

2.0 (MPO) • SOFTWARE • MSX 1 & MSX 2 







ISX SHOP 

RETRATO FALADO 



SENSACIONAL COLECAO DE SHAPES INEDITOS PARA MSX 

VOCE PODERA desenhar qualquer tipo de rosto. 

SHAPES COMPATlVEIS COM GRAPHOS III E PAGE MAKER 
DISKETEDE5'A 

INFORMACOES E PEDIDOS PARA: 

Cx. Postal 13.661 - CEP 20.071 - Rio de Janeiro - RJ 



CANAL 3 
INFORMATICA 



SOFTWARE MSX 



JOGOS 



NOVIDADES 



APLICATIVOS msxZO ta WA 



Brat 



UTILITARIOS MEGARAM 

LINHA COMPLETA 

dePERIFERICOS 

kit 2.0 

transformacao tv-rgb 
kit i.i p/ expert plus 

MODEM 

DRIVES 

LIVROS ESPECIALIZADOS 

P/ SEU MSX 



pqa.beneditocauxto.gg 
pinheir0s-sp-cep0s4o6 

fone(oii)8569647 



/*/ 



Assistc?ncia 
Tacnica.. 

msx- anile 



SOS GAME 



EL CAPITAN TRUENO 



Andrg Luis Anciaes dos Santos 





0J0G0 

Seu objetivo no jogo e chegar a porta 
(POSICAO F6), para receber a senna pa- 
ra a oulra fase. Para isso, voce conta 
com tres personagens: 



CAPITAN TRUENO 

CRISPiN 

GOLIATH 



Cada um tem suas peculiaridades. 
CAPITAN corre e tem armas (inicialmente 
uma espada). CRISPIN e usado para 
saltos e para subir e descer em cordas. 
Ja Goliath nao se move, mas tem um so- 
co capaz de derrubar uma parede. 

Sempre que voce mata um inimigo, 
aparecem uma ou duas moedas na tela. 
A utilidade delas e a seguinte: quando 
voce da pausa no jogo, aparecem as se- 
guintes opgoes: Continuar, Vida, Energia 
e, mais tarde, faca. Ao lado dessas op- 
goes esta a quantidade de moedas ne- 
cessarias para consegulr cada um des- 
tas coisas. 

Se voce quiser ganhar uma vida, pre- 
cisara de 5000 em moedas. Caso tenha 
esta quantia, basta levar ate a vida e 
apertar espago, que imediatamente apa- 
recera mais uma vida para voce, sendo 
os 5000 descontados das suas moedas. 



A SOLUQAO 

Para solucionar o jogo, siga o seguinte 
roteiro: 

- Va ate a posigao D3. Mude p/CRISPIN. 

- Salle e encoste na chave 1. Mude 
p/CAPITAN. 

- Va ate B3. mude p/CRISPIN. 

Suba pela corda. Salte p/a direita. Mude 
p/CAPITAN. 

- Va ate M2. Mude p/CRISPIN. 

- Suba pela corda e entre no sino. Ele 
tocara, abrindo a porta localizada em J2. 
Desga. Mude p/CAPITAN. 

- Va ate J2 e encoste na porta. Voce 
aparecera em G5. Mude p/CRISPIN. 

- Salte e encoste na chave (A esquerda). 

- Toque o sino, desga ate G8 e entre na 
passagem a direita. Pegue a chave 3. 

- Va ate G6, entre e va ate 16. 

- Agora, siga os passos a seguir: 

• Fique na primeira posigao ap6s o tunel. 
Salte ate a plataforma, caindo no canto 
esquerdo. 

• Agora, rapidamente, de um passo a di- 
reita (a plataforma comegara a descer), 
de dois passos a esquerda (voce come- 
gara a cair), e, sempre pressionando a 
seta para a esquerda, mude p/Goliath. 

• Assim que cair no chao, mude Crispin. 
Continue correndo p/a esquerda ate sair. 

Se voce fez tudo certo, conseguira 



sair. Caso contrario, tera de reiniciar o 
jogo, pois ficara preso. 

- Va ate G9 e entre na porta 4. Va ate 
D9. Com Goliath, derrube a parede a es- 
querda. 

- Mude para Crispfn e va ate C7. 

- Pule da corda e mude para Capitan. 
Cuidado com as caveiras. 

- Va ate F7 e pegue a espada. Voce 
passara a arremessar facas. 

- Va ate G9. A porta 5 estara aberta 
Mude Crispfn. 

- Va ate G12. Mude para Capitan. 
-VaateC12. 

- Derrube a parede com Goliath. 

- Mude para Capitan e va ate B12. 

- Para matar o monstro, voce deve 
acerta-lo varias facas na cabega. Ha uma 
barra a esquerda, que representa a 
energia do monstro. 

- Va ate A12. Mude para Crispfn e va ate 
A6. 

- Pule para a direita e mude para Capi- 
tan. 

- Va ate F6 e encoste na porta. Voce re- 
cebera a senha, que e 6251 38. 

Na ultima seqiiencia de telas (B6 
a F6) foi suprimida uma tela para que 
coubesse no mapa. 
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Da proxima vez 

que seu drive 

desalinhar... 




Chame uma 

assistencia tecnica 

de primeira linha 



Equipamento moderno, tecnicos especializados e um bom atendimento. Isso e o que 
torna a Datamak uma assistencia tecnica de primeira linha no reparo e manutencao 

de micros, drives e impressoras. 

Venha conhecer nosso laborat6rio, mesmo que nao esteja necessitando dele. Quan- 

do voce Drecisar de um bom servico n6s vamos estar aravados na sua mem6ria. 



Dmc 



Rua Senador Pompeu, 140/142 - Rio de Janeiro - RJ Tel. (021) 233-4796 - BIP 266-4545 C6digo 453-L 
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OS ENDERECOS CERTOS PARA QUEM LIDA COM 
ELETRONICA • INFORMATICA • RADIOAMADORISMO 




RIO DE JANEIRO: 

Peninho da Central (Est. Pedro II) e 
do Metro (Est. Presidente Vargas): 
Av. Marechal Floriano 143 — Sobreloja 



SAO PAULO: 

No bairro Sta. Iligenia, onde 

se concentra o comercio eletronico: 

R. Vitoria 379/383/391 



Nos locais acima estao sediados os principals estabelecimentos do 



GRUPO EDITORIAL ANTENNA 



desde 30 de abril de 1926 a servico dos profissionais, amadores, experimen- 
tadores e estudantes brasileiros. Pessoalmente ou em perfeito atendimento 
postal (veja endereco no rodape), ali dispoem eles dos seguintes setores 

especializados: 



LOJAS DO UVRO ELETRONICO - LIVROTRONICAS 



A mais antiga e bem sortida livraria tecnica de Eletro-Eletronica, Informatica, 
Faixa do Cidadao, Radioamadorismo, Telecomunicacoes e muitos outros se- 
tores para atividade profissional, treinamento, aprendizagem e entreteni- 
mento. Livros e revistas tecnicas nacionais e estrangeiras. Rapido atendi- 
mento pelo Reembolso Postal. 





ESQUEMATECA BRASILEIRA DE ELETRONICA - ESBREL 




• 


Onde voce encontra uma imensa variedade de esquemas e outros dados 
tecnicos para manutencao, ajustes e consertos em aparelhos eletronicos 
de todas as marcas e procedencias, dos mais antigos aos mais modernos 
e sofisticados — com a tecnologia de uma organizacao com mais de meio 
seculo de experiencia nesta especializacao. 






ANTENNA — ELETRONICA POPULAR 






A revista que desde 30 de abril de 1926 conquistou a confianca e prefe- 
rencia dos profissionais e amadores brasileiros dos setores tecnicos a que 
se dedica: Eletronica — Radio e TV — Radioamadorismo — Faixa do Cidadao. 
— Som. Montagens de Aparelhos, instalacao, manutencao, consertos. Artigos 
sobre "hard" de micros e perifericos. Programas para Eletro-Eletronica e 

Radioamadorismo. 
A*tft§ Visite-nos ou escreva-nos para receber gratuitamente um 
/lt\flL* "^exemplar da "Revista do Livro Eletronico" contendo listas e 
W comentarios sobre livros tecnicos de nossas especializacoes. 






PELO CORREIO: Grupo Editorial Antenna - Departamento Central de Atendimento Postal 
Caixa Postal 1131 - 20001 Rio de Janeiro, RJ - Brasil 











CPU 



SERGIO PAIXAO MORGADO 



• ROLLER BALL 
VIDA INFINITA 

10 CLS:KEYOFF:LOCATE 0,0: 

PRINT'PRESSIONE DUAS VEZES A TE- 

CLA ENTER":FORA=1TO1000:NEXT 

20 CLS:LOCATE 0,1:PRINT"BLOAD 

"CHR$(34) 

"ROLLER-B.BIN" 

CHR$(34)" 

30 LOCATE 0,3:PRINT"POKE&H8F44,0: 

DEFUSR = &H8010:A = USR(0) 

40 LOCATE0,0:NEW 



• KING'S VALLEY 
255 VIDAS 

20 CLS:KEYOFF:BLOAD"KING'S.BIN' 

30 POKE&H8523.0 

40 DEFUSR = PEEK(&HFCC0). 256+ 

PEEK(&HFCBF) 

50A=USR(0) 



• KING'S VALLEY PLUS 
VIDA INFINITA 

20 CLS:KEYOFF:LOCATE0,0:PRINT 
"PRESSIONE A TECLA ENTER TRES 
VEZES" 

30 FORA=ATO1000:NEXT 
40 CLS:LOCATE0,1:PRINT"BLOAD" 
CHR$(34)"KI NG.USR"CHR$(34) 
50LOCATE0,3:PRINT"POKE&H8287,0: 
DEFUSR = PEEK(&HFCC0).256 + PEEK- 
(&HFCBF) 

60 LOCATE0,6:PRINT"A=USR(0) 
70 LOCATE0,0:NEW 



• GONZZALES 2 
VIDA INFINITA 

30 A=INP(&HA8)/160RINP(&HA8): 

POKE-2,A:POKE-1,(NOT)PEEK(-1)) 

AND&HF0).1.0625 

40 IF PEEK(&HF342)=&H8FTHEN 

POKE-609,201 

50 BLOAD"GONZA21",R 

60 BLOAD"GONZA22",R 

70 BLOAD"GONZA23":POKE&H900A,0: 

DEFUSR = &HC800:A= USR(0) 

70 BLOAD"GONZA24",R 

• LIVINGSTONE 2 (PARTE 1) 
VIDA INFINITA 

20 COLOR ,1,1:CLS:KEYOFF 

30 BLOAD"LIVING21",R 

40 BLOAD"LIVING22",R 

50 BLOAD"LIVING23",R 

60 BLOAD"LIVING24".R 

70BLOAD"LIVING25":POKE&H99BB,201 

80 DEFUSR = PEEK(&HFCC0)*256+ 
PEEK(&HFCBF)A = USR(0) 



l kiUilAili. 



TIRE O MAXIMO 
PROVEITO DE 
. SEU MICRO 



'A4A.A.A 



NOME 



EMPRESA 



ENDERECO 



BAIRRO 



ESTADO 



CEP 



D HEVISTA CPU 

TODAS AS INFORMACOES QUE O USUA- 
RIO DE MSX NECESSITA. 

n ANUAL-Cr$ 1.800,00 

□ SEMESTRAL - Cr$ 1 000,00 

D TRIMESTRAL - Cr$ 600,00 

O CHEQUE NOMINAL A AGUIA INFORMATICA 

LTD A 
D AUTORIZO O DEBITO EM MEL) CARTAO DE 

CREDITO. 



SBl C»j 




ASSINE AS MELHORES 

PUBLICAQOES DE 

INFORMATICA 




D COMERCIAL 



D RESIDENCIAL 



CIDADE 



TELEFONE 



I J REVISTA CPD 

A PUBLICACAO DO PROFISSIONAL DA 
AREA DE INFORMATICA 

n ANUAL-Cr$ 2.000,00 

D SEMESTRAL - Cr$ 1 .1 00,00 

D TRIMESTRAL - Cr$ 600.00 

D CHEQUE NOMINAL A AGUIA INFORMATICA 

LTDA. 
□ AUTORIZO O DEBITO EM MEU CARTAO DE 

CREDITO. 



riRJINFO 

O JORNAL DE INFORMATICA DO RIO DE 
JANEIRO 

□ SEMESTRAL -Cr$ 600,00 
D TRIMESTRAL - Cr$ 400,00 

n CHEQUE NOMINAL A AGUIA INFORMATICA 

LTDA 
D AUTORIZO O DEBITO EM MEU CARTAO DE 

CREDITO. 



CARTAO DE CReDITO (SOMENTE PARA PAGAMENTOS A VISTA) 



NUMERO DO CARTAO: 
ASSINATURA 



Q EL0 D AMERICAN EXPRESS 
VAI / 



LOCAL: 
DATA: 



DE 





* .. „ - AV.N.S.DECOPACABANA, 605/804 ^^^^^^^ . — - _ 

^AGUJA SSf^- ,«.,»-« ?5 A 0MU8UAWC . BEM WFOBMJjW 

TEL.: PABX (021) 235 3541 - TELEX: 21 21717 KPUR BR ASS |NE LOGO NQSS^ 
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Cta dizer que voce quer ser o me.'hor? Quer entrai no L 
turc pela porta da frente? Chegaram os novos Experts da 
Gradient, os primeiros micros para quern entende e para 
quern nao entende de computador. Para quem entende. o 
Expert DP Plus e"o unico no Brasii com disk-drive de 3,5 po- 
legadas embutido. Para quem nao entende, o Expert Pius 
e muitofacii ae operar eate vem com urn programa na me- 
mcVia que mostra urn pouco de tudo o que voce pode fe?e: 
com ele Isso sigmfica que e sd comprar e comecar a usar Os 
Experts tern disponiveis todcs os perilencos necessanos para 
o seu sistema nao parar de crescer, como o Multi-Modem, 
os Cartoes 80Colunas e muitos outrcs. Sem falar nos 1500 
programas para voce fazer desce graflcos atemusfca, docon- 



trole fmanceiro de uma pequena empresa ate jogos as Io- 
ta aprendei trances, control o saldo do banco ou escre- 
ver urn i.vro. Com urn Expel voce tern acesso ao Videotex- 
to, a outros Experts via linha tefetaa e a um processador 
de textos que vai deixar voce sen palavras. Ele e agenaa. a r - 
quivo, centra! aei'iformacOes, video game eate terminal de 
PC. Para conhecer melhor os novos micros da Gradients, pc- 
c? uma demonstracao. Afmal, hoje voce e expert ou n3o £ 
nada, 



©gradiente 




zmm 



G-TOOLS 



W 




MBLR OX RET Ft NEMESIS 1. IS 



G BASIC 



&\W 



GMAKER 




NOME OR FIRMRI 

Inform. 



Inform. EDITH 

t DELETfi 
Sete de Set 
Said 1. 910 
BBIRRQ: Centro 

ESTRDO: Rio de I MP RIME 

UF: RJ - CEP; e RETORNR 
T ELEFONE : < OE1 > 
C. G. C. : 3a. 4-00. 7S4./0O01-56 



M\m m 




i i r i i 1 1 i ! ii 



S ^ZiRHDiU 




SCREEN3 . GRP 

c-cn 



G-COL C dL 3L . Rib 



G-CRLCll, V 
G- FOUND . PGM 



[3 ■ 



NSH 



NHME 
KILL 
INFO 
FORM 



I ' ' ' ' IT 



• i ERRO. 



eMMmm 



DIR ENTRRDflS SRIORS TOTRI5 



01 1. 4.00, 0B 6B8, 00 888, Be 




ee, 00 
00, 00 

4-0, 00 



780, ee 

500, 00 
390, 08 



10 

11 660,00 

ie 710,00 

13 1. 74-0, 00 

15 820, 00 

16 980,00 



970, 00' 
._. 4-60, 00 



300, 00 
4-50, 00 
980, 00 
680, 00 
930, 00 



750, 00 

£10, 00 
610, 00 



880, 00 

950, 00 
360, 00 
£60, 00 



~z 
— - 



850, 00 



Nao espere encontrar copias piralas desle progra- 
ms, pois por se tratar de um software de carater educativo 
• e eslar baseado em mlormacoes tecncas, sera impossi- 
vel uliliza-lo sem o respectivo manual. Nao deixe que o pi- 
rala Ihe engane, predra o original para nio precisar com- 
prar duas vezes. 



v&*~,, <■■*■* ■ - 



.-- ? 

<TGRAD;US BASIC traz i 

que explora ao maximo-as <- t 
ro-cpmpuladof e ainda. 
. .rsas implementagoes que | , 
,rio ao usuano menos preparado, a ceiaepb de-jgjj 
las com sofislicados recursos como os que~~8Rcorfc *"_ 
>s nos melhores pacotes ptoffssionaig^--^ 

a esiaS impiepienfacbes deslacam-se nurn vi- 
riconogfafico": -Janelas tridimensionals, mentis 
"pull-dofca.'. animagao grafica em aita velocidade. "stroll" 
avcjtacao'co video; rotinaSr.de entrada'de dados, de im- 
presses de corflwte-por "joystick'" ou "mouse", etc. 

Para facilitar amda mais a cnacao de programas. 
langamos GRADIUS TOOLS, que traz utilissimas ferra- 
mentas para auxiiio na programacao em GRADIUS 
"~IC, localizacao de dados, depuracao de erros. manu- 
1 do "hardware etc 



BASIC, 
aufomalic 
ter rriais nao s 



to 



programou e nao entende nada 
is GRADIUS MAKER, que gera 

>rograma que voce tanto quena 
fazer. 



O SiSTema 



w v~ y ._..... ^.j.^UJS tambem e educativo, pois 
eslimula os injctartt'es-em programacao e mtroduz os mais 
expenentes no riuindo da iinguagem de maquina e no fun- 
cionamento do micro-computador, auxiliando amda com 
tecnicas de programacao em BASIC, enderecos uteis da 
memona RAM, rotinas da ROM e a utilizacao da VRAM. 
Todos os programas da Imha GRADIUS sao abertos ao 
usuano. 

Junto com o GRADIUS BASIC voce recebe 
GRADIUS DESK, um sislema operacional lacil de utihzar, 
alem de um complete manual em formato lichano com de- 
talhadas intormacoes sobre o progrSma e espaco para co- 
lecionar as instrucoes dos demais acessbnos que voce 
adquirir. • 

Mas nao termina por aL>Aguarde outras novidades 
e lancamentos baseados no SISTEMA GRADIUS. 



_htOl990 
Nemesis tnformatica Lti 
iixa posta' ■i 583 cep 20,< 
io de Janeiro — RJ.' 



